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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat dan menghasilkan
inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang senantiasa
terus berubah ke arah yang lebih baik. Salah satu perkembangan yang sangat pesat saat
ini adalah teknologi informasi dan komputer khususnya multimedia berupa iklan
animasi. Saat ini iklan animasi sangat berkembang karena penyampaian informasi
dalam bentuk iklan animasi sangat menarik

Penyalahgunaan narkotika dan obat-obat terlarang melalui jarum santik saat ini
meningkat bahkan anak-anak usia dini sudah menggunakan obat-obatan yang dapat
merusak masa depan. Selain itu penggunaan jarum suntik dapat menyebabkan penyakit
HIV/AIDS yang menyerang system kekebalan tubuh. Pencegahan dan rehabilitasi bagi
masyarakat yang terjangkit virus HIV/AIDS. Oleh karena itu, penyusun ingin
membangun iklan animasi layanan masyarakat agar masyarakat lebih mudah menerima
informasi mengenai HIV/AIDS yang penularannya melalui jarum suntik. Hal ini karena
iklan animasi merupakan salah satu media yang menarik dalam penyampaian informasi.

Dalam membangun iklan animasi, penyusun hanya membatasi masalah dalam
bidang-bidang tertentu seperti bagaimana merancang suatu iklan animasi layanan
masyarkat sebagai media informasi dan edukasi masyarakat yang menarik. Perangkat
lunak yang akan digunakan untuk membuat iklan animasi ini yaitu Adobe Premiere Pro,
sebagai software utama disamping software pendukung seperti Adobe Photoshop,

Adobe Audition dan lain sebagainya.
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