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INTISARI

Farm Jogja lobster merupakan UKM vyang bergerak dalam bidang
peternakan dan penujualan udang lobster, khususnya lobster konsumsi, dan
lobster hias.

Farm ini terjun ke usaha budi daya LAT ini didasarkan kepada hasil analisa,
studi kelayakan, pasar/market, teknologi, proyeksi masa depan dan resiko. LAT
termasuk celah usaha yang potensial di Indonesia saat ini dan masa depan. Selain
dari aspek bisnis usaha mikro, Jogja Lobster Farm juga memiliki tujuan lebih jauh
(makro), yakni bersama-sama dengan mitra. farmer LAT lainnya untuk
membangun pondasi perekonomian Indonesia lebih kuat dengan pengembangan
sektor UKM dalam bidang budi daya LAT.

Tujuannya adalah merancang suatu strategi e-commerce yang menyajikan
informasi yang dibutuhkan pelanggan agar dapat diperoleh secara lebih mudah
dan fleksibel.

Metode penelitian menggunakan analisis dan perancangan strategi e-
commerce, dimana pada tahap analisis akan di analisis kelemahan system yang
sedang beralan dan menganalisis kebutuhan system yang akan di terapkan di
dunia maya. Kemudian pada tahap perancangan akan dibahas model system yang
akan berjalan dan tampilan user interfacenya,

Hasil yang dicapai berupa pembuatan website yang mampu mengurangi proses
bisnis yang terjadi dan memenuhi kebutuhan akan informasi yang up-to-date
berhubungan dengan produk dan perusahaan.

Simpulan adalah dengan menggunakan strategi e-commerce dapat menjadi
altenatif bagi pelanggan untuk mendapatkan kebutuhannya dan diharapkan dapat
memberikan kemudahan kepada pelanggan dalam melakukan transaksi.

Kata kunci : Analisis, Perancangan, e-commerce.
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ABSTRACT

Farm Jogja lobsters are SMEs which are engaged in livestock breeding
and sale of lobster, especially the consumption of lobster, and lobster decoration.
Farm was plunged into the business culture is based on the results of the LAT
analysis, feasibility studies, market / market, technology, future projections and
risk. LAT including a potential gap in Indonesia of today and the future. Aside
from the business aspects of micro, Jogja Lobster Farm also has a further
purpose of (macro), which together with other LAT farmer partners to build a
stronger foundation of the Indonesian economy with the SME sector development
in the area of cultivation LAT.

The goal is to design an e-commerce strategy that provides the
information needed so that subscribers can be obtained more easily and flexibly.
Method of analysis and design of research using e-commerce strategy, whereby
the analysis phase will analyze the system's weaknesses and analyze beralan
system needs to be applied in cyberspace. Later in the design phase will be
discussed a model system that will run and display a user interface,
Reached result of making a website that is able to reduce business process is
happening and meet the needs of information up-to-date related to products and
companies.

Conclusion is to use e-commerce strategy can become an alternative for
customers to get their needs and is expected to provide convenience to customers
within a transaction.

Keywords: Analysis, Design, e-commerce.
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