BAB I

PENDAHULUAN

3k mengakibatkan timbulnya
berhagai pengembangan teknologi jaringan itu sendiri. Seiring dengan semakin
tingginya tingkat kebutuhan dan semakin banyaknya pengguna jaringan yang
menginginkan suatu bentuk jaringan yang dapat memberikan hasil maksimal baik

dari segi efisicnst maupun peningkatan kesmanan jaringan itu sendiri.



Berlandaskan  pada  keinginan-keinginan tersebut, maka upaya-upaya
penyempurnaan terus dilakukan oleh berbagai pihak. Dengan memanfaatkan berbagai
teknik, khususnya teknik subnetting dan penggunaan hardware yang lebih baik
(antara lain switch) makn muncullah konsep. Virtual Local Area Network (VLAN)

Al

A VERSiEn

Sebunh Local Area Network (LAN) pada dasarnya diartikan sebagai sebuah
diartikan sebagai single broadcast domain, artinya ada sebuah bro
LA ‘- Broadeast yang keluar dari LAN bisa d

dari brgadcast domain tergantung juga dari jenis koneksi fisik pers

menourang broadcast traffic.

Sebuah Virtual LAN merupakan fungsi logik dari sebuah switch. Fungsi logik
ini mampu membagi jaringan LAN k& dalam bebérapa jaringan virtual, Jaringan
virtual ini tersambung ke dalam perangkat fisik yang sama. Implementasi VLAN
dalam joringan memudahkan seorang sdministrator dalam membagi secara logik
group-group workstation secara fungsional dan tidak dibatasi oleh lokasi.



Dalam tradisican] LAN. workstation masing-masing terhubung dengan
workstation yang lain dalam sebuah hub. Perangkat ini akan menyebarkan semua lalu

lintas data di seluruh jaringan. Jika ada dua user yang mencoba mengirim informasi

2. Bagaimana memanfaatkan Packet Tracer 4.11 untuk membangun

simulasi jaringan Virtual LAN.



1.3.  Batasan Masalah
Untuk menjaga agar pembahasan dalam penulisan ini tidak meluas dan tidak
menyimpang dari pokok permasalahan maka pembahasan akan dibatasi pada hal :

1.4. Maksud Dan Tujuan Penelitian
1. Sebagai syaral kelulusan umtuk menyelesaikan pendidikan Program
Straty Satu (S51) pada Sekoloh Tinggi Managemen Informatika Dan



Komputer (STMIK) “AMIKOM™ Yogyakarta.
2, Untuk menerapkan ilmu |
pengetabuan i
| yang penulis dapatkan baik
melalui bangku kuliah maupun diluar bangku kuliah sehin
i
memhandmgkjndmgmkm 0 di fapangan, .

3. Metode perpustakaan
Metode ini dilakukan dengan cara membaca buku literature yang berhubungan
g

dengan masalzh yang akan dibahas.



1.6,  Sistematika Penullsan
Dalum penyusunan Skripsi ini, pemulis akan membagi dalam beberapa bab.
yaitu :

Padabab ini penulis membahas tentang uraian ke
erhadap jaringan vlan dalam penerapan pada STMIK “AM
“AMIKOM" Yogyakarta.
Bab V : PENUTUP

Berisi Kesimpulan yang didapat dari hasil analisis dan saron mengenai
simulasi ini untuk proses pengembangan selanjutnya.

ingan vian plidﬂ STMIK



1.7.  Jadwal Fenelitian
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