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MOTTO 

“ Jangan pernah jadikan sebuah kesalahan membuatmu menjadi seseorang yang paling 

terpuruk, jadikanlah sebuah kesalahan itu menjadi sebuah jalan untuk menggapai semua 
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“ Jangan Pernah Beralasan! ” 

“ Yesterday is a history, Tomorrow is a mistery, and Today is a gift “  
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1 INTISARI 

 

Sub Bagian Kerjasama Pemerintah Kota Yogyakarta adalah sekretariat daerah yang 

bergerak dalam pelaksanaan kerjasama daerah antara Pemerintah Kota Yogyakarta dengan 

unit-unit di bawahnya serta masyarakat luas. Kerja sama kawasan dilakukan untuk 

membangun hubungan sinergi antara satu daerah dengan daerah lain. Permasalahan yang 

dihadapi pemerintah kota saat ini adalah kinerja pegawai yang tidak efisien dalam menjawab 

pertanyaan yang sama dan berulang-ulang terkait syarat dan alur pelaksanaan kerjasama. 

 Pasalnya, metode penyampaian informasi tentang alur proposal kerja sama cukup 

sulit dipahami.Dengan berkembangnya teknologi informasi, kami tertarik untuk mengubah 

cara penyampaian informasi di Pemerintah Kota Yogyakarta dari literasi menjadi lebih 

interaktif yaitu dengan mengaplikasikan video grafis gerak animasi 2D sebagai media 

penyampaian informasi. Metodologi yang digunakan adalah observasi, analisis, design, 

editing, dan pengembangan.  

Hasil akhir dari proses tersebut adalah video berbentuk motion graphic 2D, yang 

mana video tersebut dipergunakan sebagai media sarana penyampaian informasi terkait, oleh 

Sub Bagian Kerjasama Pemerintah Kota Yogyakarta. 

     Keyword: Informasi, Animasi 2D, Motion Graphic, Interaktif 
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2 ABSTRACT 

The Yogyakarta City Government Cooperation Sub Division is a regional secretariat that 

is engaged in the implementation of regional cooperation between the Yogyakarta City 

Government and its subordinate units and the wider community. Regional cooperation is 

carried out to build a synergistic relationship between one region and another. The problem 

faced by the city government today is the inefficient performance of employees in answering the 

same and repeated questions related to the terms and flow of cooperation implementation.The 

reason is, the method of delivering information about the flow of cooperation proposals is quite 

difficult to understand.  

With the development of information technology,we are interested in changing the way 

of delivering information in the Yogyakarta City Government from literacy to being more 

interactive, namely by applying 2D animated motion graphics videos as a medium for delivering 

information. The methodology used is observation, analysis, design, editing, and 

development.The creation of 2D animated motion graphics begins with the initial stages, namely 

the creation of storyboard and character sketches. The next step is to create a character and 

background, after that it enters the composing and editing stage, then at the last stage using is 

the process editing and finishing then continue with the process rendering end. 

The final result of the process is a video in the form of a 2D motion graphics, in which 

the video is used as a medium for conveying related information, by the Yogyakarta City 

Government Cooperation Sub Division. 

Keyword : Information, 2D Animation, Motion Graphic, Interactive  


