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MOTTO 
 

“Yakinlah dengan apa yang kita lakukan, karena apa yang kita lakukan 

semua adalah benar” 

 

“Penyesalan selalu datang di akhir cerita, maka lakukanlah yang terbaik 

sebelum penyesalan itu datang. ” 

 

“Kita diberi kesempatan hidup hanya untuk sekali saja, isi cerita hidup kita 

dengan cerita yang menyenangkan, karena sesungguhnya hidup kita 

sangatlah berharga.” 

 

“Waktu akan terus berjalan memakan sisa  umur kita di dunia. Jangan sia – 

siakan waktu yang kita punya.” 

 

“Teruslah bermimpi, karena dengan kita bermimpi kita mempunyai tujuan 

yang pasti yang ingin kita raih. Maju dan terus bersinar, raih semua mimpi – 

mimpi kita.” 
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INTISARI 
 

       Penyampaian informasi sebagai media promosi memegang peranan penting 
dalam pengembangan suatu usaha atau organisasi, sehingga apabila penyampaian 
informasi sebagai media informasi tersebut didukung dengan teknologi 
multimedia yang lebih canggih dan dikemas dengan tampilan yang menarik 
diharapkan informasi yang disampaikan dapat tersalurkan dengan baik dan akurat 
kepada yang menerimanya.  

       Sistem penyampaian informasi pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 1 
Salatiga masih menggunakan cara manual yang masih sederhana dan kurang 
menarik. Hal tersebut mengakibatkan konsumen kurang tertarik dan informasi 
yang ingin disampaikan kepada konsumen tidak tersalurkan dengan baik, terutama 
hal – hal yang berkaitan dengan penyampaian visi misi sekolah sehingga dapat 
memperlambat pencapaian visi dan misi sekolah menjadi Sekolah Berbasis 
Internasional (SBI) pada tahun 2018. 

       Penulis bermaksud melakukan analisis, evaluasi serta merancang sebuah 
sistem profil sekolah berbasis multimedia agar lebih aktraktif dan interaktif yang 
membatu dalam penyampaian informasi perusahaan (sekolah) sekaligus mengatasi 
permasalahan yang ada. 

Kata Kunci: Profil sekolah, Multimedia, Informasi, Media promosi, Menarik 
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ABSTRACT 
 

Submission of informationas a media campaign plays an important role in the 

development of bussiness or organization, so that when the delivey of information as an 

information media are supported with multimedia technology more sophisticated and 

packed with an interesting view information submitted is expected to be channeled 

properly and accurately to receive it. 

Delivery system information on junior high school 1 salatiga still use the manual 

method is still simpler and less interesting. This resulted in consumers lack of interest and 

information to be conveyed to consumers is not channeled properly, especially things 

matters relating to the delivery of school vision and mission that it can slow down the 

achievement of  its vision and mission of the school a School International Based (SBI) in 

2018. 

The author has tried to analyze, evaluate and design a system based school 

profiles for more atraktif multimedia and interactive petrified in the delivery of corporate 

information (school) and overcoming the existing problems. 

 
Keywords: School Profiles, Multimedia, Information, Media campaigns, is interesting 
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