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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi dan ilmu _pe

yang disampaikan dapat tersalurkan dengan baik dan akurat kepada yang
menenmmanya. Dengan adanya sistem penyampaian informasi sebagai media
promosi berbasiskan multimedia diharapkan dapat menyajikan bentuk
informasi yang lengkap, akurat dan menarik, maka sangatlah tepat apabila




memiliki perangkat lunak yang canggih dalam mendukung pembuatan
multimedia.

Penyampaian informasi sebagai media promosi memegang peranan
penting bagi kemzjuan perusakaan dalam memberikan segata informasi yang
berkaitan dengan keberadaan dan s@galn kegiotan yang terjadi didalam
perusahaan. O chkarena i
sangat dibutuhkan gupa

prafile berbasiskan multimedia

cara manual. Sistem penyar

' . ¥ m Hﬂm‘hﬁ mengakiba :

_:"-;'..'.: dengan baik, terutama hal — hal

entunya al, pencapaian visi dan misi sekolsh menjadi
Sckolah Berbasis Internasional (SB1) poda tahun 2018, Oleh karena it dalam
penelitian ini, penyligmbama
merancang sebuah sistem company profile
dofam penyampaian informasi perusshaan (sekolah) sekaligus mengatasi
permasalahan yang ada dengan judul “ ANALISIS DAN PERANCANGAN
FROFIL SEKOLAH SMP NEGERI 1 SALATIGA BERBASIS

MULTIMEDIA*®,



1.2 Rumusan Masalah

Pengunaan komputer dalam penvampaian informasi sebagai media
promosi  berbasis  multimedia pada dasarmya  bertujuan untuk  membantu
memudahkan penyelesaian tugas - tugss manusis dalam  menyampaikan

strukfur organisasi, proses blajar mengajar, lokasi, syarat penerimaan, simulasi
tiga dimensi denah sckolshan, serta informasi lain yang mungkin masih
diperfukan.

Software vang digunokan Macromedia Director MX sebagai software
utama, pengolahan video dan audio menggunakan aplikasi bawaan dari windows



vakni movie maker, Adobe Photoshop C82 digunakan untuk mengolah image
gambar ( JPEG, GIF JPG ), 3D Studio Max 6 untuk membentuk simulasi denah

gedung dengan tampian tiga dimensi, serta software pendukung lainnya.

1.4 Tujuan Penefltian

[ Sebagai media alternative dalam penyampaian informasi yang
mempunyai nilsi lebih dibandingkan dengan media konvensional.

g. Menerapkan ilmu dan teori yang didapatkan selama mengikuti
pendidikan gura membantu dan mendukung penerapan ilmu tersebut



dalam kehidupan nyata.
1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi dan
obyek permasalahan penelitian adalah :
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Betode pengimpulan data dengan TR
Salatigs yang terkait
Metode pengumpulan dats dengan mengambil s
media seperti media cetak atau elekirouik ya

Pengumpulan data yang diambil dari arsip atau dokumen-dokumen
e. Rancangan dan Pembualan Software

Membuat dan merancang software dengan menggunakan data-data
vang telah dikumpulkan penyusun.

. Penyusunan Laporan dan Kesimpulan



Pembuatan laporan merupakan tahapan akhir dari metode penelitian.
Informasi yang didapatkan dari penelition yang dilakukan dapat
diambil sebagai kesimpulun yang mewakili seuruh isi laporan.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistem penulisan laporan penglitian disus
enam bab, dimana maging- m g bab terscbul dijibarkan dan diurakan yang

n secara sistematis dalam ke

mencakups _'“ sl it - L '.:""';" _. L Hihﬁhﬂ:

. HI.H' v

Bab ini terdiri dan letar belokang, rummissn T b, batazan

DASAN TEORI

Bab ini membahas tentang konsep dusar multimedia, software dan

multimedia yang
dibahas meliputi pendefinisian masalah, analisis pieces, studi
kelayakan, analisis biaya-manfaat dan analisis kebutuhan sistem.
Pada bab ini akan dibahas pula tentang tahapan - tahapan
implementasi sistem. yaitu: merancang konsep. merancang isi.
merancang nasksh, merancang grafik.



BABIV IMPLEMENTASI SISTEM
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