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INTISARI

Penelitian ini dilakukan di Salon Cantiq Skin & Body Care di

Yogyakarta. Dari penelitian yang dilakukan, penulis bermaksud untuk

membuat sebuah website yang mampu mengakomodasikan kebutuhan

promosi serta pengenalan salon tersebut kepada pihak-pihak yang

berkepentingan.

Selain kebutuhan promosi, dalam aplikasi tersebut juga terdapat

media untuk berkomunikasi antara pelanggan dengan pihak salon. Di

dalamnya juga menyajikan berbagai informasi yang berguna baik bagi

pihak salon maupun pelanggan. Dalam aplikasi ini juga terdapat fasilitas

yang dapat diakses oleh pihak salon yang berfungsi untuk menampilkan

berbagai informasi yang berkaitan antara salon maupun pelanggan,

seperti menampilkan pelayanan, maupun berbagai informasi dari salon

kepada para pelanggan serta berbagai hal lainnya.

Diharapkan dengan adanya apliksi ini mampu memudahkan pihak

salon untuk memberikan berbagai informasi terkini yang dibutuhkan oleh

berbagai pihak.

Keyword: Multimedia,Salon,Informasi
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Design Of Interactif Multimedia Aplication In Salon Cantiq skin & Body

Care In Yogyakarta

Siti Istahan Rimadhona

Jurusan Sistem Informasi

YOGYAKARTA AMIKOM STMIK

ABSTRACT

 This research was conducted at Cantiq Salon Skin & Body Care in
Yogyakarta. From this research, the author intends to create a website that is able
to accommodate the need for salon promotion and introduction to the parties
concerned.
 In addition to promotional needs, in these applications there is also a
medium for communication between the customer and the salon. It also presents a
variety of useful information both for the salon and the customer.

 In these applications also have facilities which can be accessed by the
salon that serves to display various information related to the Salon as well as
customers, such as displaying the service, as well as a variety of information from
the salon to its customers and various other things.

 The first goal of this apliksi able to facilitate the salon to provide the latest
information needed by the various parties.

Keyword: Multimedia, Salon, Information.


