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MOTTO 

 

 Berusahalah jangan sampai terlengah walau sedetik saja, karena atas 

kelengahan kita tak akan bisa dikembalikan seperti semula. 

 

 Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali ia yang 

selalu mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran orang lain atas 

kekeliruan diri sendiri. 

 

 Keramahan dalam bertutur kata menciptakan percaya diri. Keramahan 

dalam bertutut kata menciptakan kesempurnaan, keramahan dalam memberi 

melahirkan kasih. ( Lao Tse ) 

 

 Buatlah setiap orang untuk lebih menyukai dirinya bahkan sedikit saja dan 

p[asti ia akan sangat menyukai dirimu. ( Lost Chesterfield) 
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INTISARI 

    Telah kita ketahui semua bahwa teknologi informasi memegang 

peranan yang sangat penting dewasa ini,dalam menyediakan informasi bagi 

kepentingan operasi pada sebuah instansi atau perusahaan untuk mendukung 

kegiatan manajemen mereka. Karena itu banyak perusahaan dan instansi yang 

menggunakan jasa teknologi informasi,begitu juga SMK Muhammadiyah 

Mungkid  

              SMK Muhammadiyah Mungkid menggunakan teknologi 

informasi,yaitu sebuah CD Interaktif Untuk ajang promosi dan mempermudah 

masyarakat dan anggota sekolah tersebut memperoleh informasi,terutama bagi 

guru dan para siswa sekolah tersebut.dan pada skripsi ini saya mencoba 

membuat sebuah CD Interaktif sederhana untuk membantu SMK 

Muhammadiyah Mungkid,mempromosikan kepada masyarakat luas. 

              Ada berbagai macam alasan mengapa perusahaan-perusahaan atau 

instansi-instansi untuk mempublikasikan iklannya menggunakan media 

multimedia. Karena untuk saat ini masyarakat pada umumnya mulai 

mengharapkan sesuatu yang baru dan inofatif dalam mendapatkan.  

Kata Kunci: Multimedia, SMK Muhammadiyah mungkid, Sistem 

Informasi 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

We already know all that information technology plays a very important 

today, in providing information for the benefit of operating on an agency or company 

to support their management activities. Therefore, many companies and agencies that 

use information technology services, as well as SMK Muhammadiyah Mungkid 

SMK Muhammadiyah Mungkid use of information technology, namely an 

Interactive CD For special promotions and facilitate community and school members 

to obtain information, especially for teachers and school students tersebut.dan in this 

essay I try to make a simple interactive CD to help SMK Muhammadiyah Mungkid, 

promote to the general public. 

There are various reasons why the companies or agencies to publish their 

ads using multimedia media. Due to this time the general public begin to expect 

something new and innovative in obtaining. 

Keywords: Multimedia, SMK Muhammadiyah Mungkid, Information Systems 

 

 

 

 

 

 

 

 


