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jart adunya software dan
yang akan disajikan. Salzh satunya untuk menghasilkan suatu media informasi yang
mempunyai tampilan menarik bagi pengouna ston jika digunakan sebagni sarano
presentasi akan lebih menarik dan memberi kesan bagi audiens, sehingga pengguna
dan juga audiens tidak akan merasa jenuh dan bahkan akan menikmati informasi yang



disampatkan dengan adanys gambar, animasi. suura dan hal menarik lainya pada
media informasi tersebut.

Berdasarkan latar belakang diatas, salah satu bentuk aplikasi multimedia yang

yang akon dibuat ini dengan *ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA PROMOSI SMK MUHAMMADIYAH

MUNGKID MAGELANG™



1.2 Ruomusan Masalah
Mungkin informasi melalui multimedia bukanlah suatu yang asing pada saat ini.

Sehingga penyusun merumuskan masalah sebagai berikut :

2. Aplikasi multimedia ini dirancang dan dig
dengan menggunakan software Macromedia Flash MX. Adobe Photoshop CS.,
Adobe Audition.



1.4, Tujuan Penelittan

menggunakan beberapa metode penelitian vang berhubungan dengan permasalahan
yang dijadikan pokok pikiran dalam laporan ini.

Adspun metode-metode vang dilakukan adalah:



I. Metode Observasl

Dengan melakuksn pengamatan secars langsung terhadap kegmiatan atau
aktivitas yang dilakukan di anak-snak didik di dalam dan diluar sekolah
kusussnya di SMK Muhammadiyah | Mungkid Magelang

2. Metode Wawancar:
.l_" emperolel dlm vang dip kan lam penel fian di M

Yaite meto tian vang mengacu dari informasi vang didapat dari
membahas tentang teori-teori ataupun informasi yang bersangkutan dengan
penelitinn.



1.6, Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini disusun secara sistematis kedalam lima bab, dimana pada

BAB [ PENDAHULUAN

TUMUSAn 1 lnh. ' | ' ._-' -n... :'. ony: mpulan data.

AN TINJAUAN HM

m bab ini akan diuraikan fentang pengertion konsep dasar multimedia.
rangkat kerss yang dibutuhkon dalam pembuatan informasi berbasis multimedis
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ini menjelaskan mengenai analisis sisterd, pendefinisis: salah, studi

Pada bab ini akan dirstkan peroncangar

perancangan desain sistem, merancang konsep, memncang isi, merancang suary,
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Pada akhir bab ini berisi tentang kesimpulan serta saran yang akan dissmpaikan
penulis kepada instansi terkait dalam hal ini SMK Muhammadiyah Mungkid
Magelang selaku obyek penelitian.
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