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tampilan grafis vong semakin bagus. Saat ini tampilan gome 3 dimensi

mendominusi game-game dunin, telapi game 2 dimensi juga mempunyai



pengzemar tersendiri karcna bissanya lebih mudah dimainkan dan lebih
sederhnna,




1.3 Hatassn Masalah

Agar penclition dan penulisun tidak menyimpang. maka penulis hanya
aplikasi gome komputer ini, yaito:

1. Memperkoya koleksi splikusi gume buatan Indonesia sehapai sarsna
bermain sekalizus belajar.
2 Schagai bukti bahwa muhasiswa amikom juga bisa membmn karya

game berkunlitns dun knyva monfoet.



3 Schagai tshap okhir svamt kelolusan progmm Strata 1 STMIK

AMIKOM Yogyakarta
L5 Manfast Penelitian

Addapun manfant dalum penelitian ini antora lain adalah -

Metode ini dilakukan dengon pengumpulan sepaln informasi yang
dibutuhkan melalui literntur yang mendukung kelengkapan informasi
yang dilukukan,



2 Metode Download Date
Pengumpulan data dengan mendownload datn mefalui medin internet

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

pada bab sebelumnya,



5. PENUTUP

Bab ini merupakon bagian akhir duri penulisan skripsi yang  berisi

kesimpulan don sarin,
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