BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman ini, teknologi berpe
manusia. Salah sotu aspek yung dipenganibi oleh teknologi adalah media informasi,
pada zoman dahul media informasi dissmpaitan dari milut ke mulut hinggs ke
engubah penyampaian media informasi secam maniial, ke media

an.penting dalam segala aspek kehidupan
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si adalah

yang memungkinkan pemakai_melakukan navigasi, berintraksi, berkreasi dan
meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap informasi yang disampaikan,
multimedia interaktif sendini mengakomodasi saluran informast secara visual

maupun verbal. Multimedia interaktif berbasis komputer mampu menampilkan



objek secara verbal berupa audio dan menampilkan objek secara visual berupa

video, ilustrasi, tulisan, dan gambar.
Dengan memanfaatkan adanva teknologi masa kim masyarskat mampu

untuk mempelajan kehidwupan dimass lampau atan penstiwa yang sudah terjudi

mampu menjadi suatu terobosan untuk menambah wawasan masyarakat tentang

sejarah dan peninggalan prasejarah di Indonesia.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah vang dikaji dalam penelitian ini adalah bagaimana
pembuatan media pembelajaran hewan prasejarah yang terdapat di Indonesia
berbasis multimedia.

akan dalam penelitian im
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Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sarana pembelajaran
tentang hewan prasejarah yang pemah hidup di Indonesia,
1.5 Manfaat Fenelitian

Adapun manfaat yang dapat dicapai dengan melakukan penelitian adalah
sebagai berikut:



l. Menambah wawasan dan mengedukasi masyarakat Indonesia sehingga
paham atau mengerti tentang masa prasejarah Indonesia.
2. Sebagai salah satu scuan dalam media pembelajaran sejarah berbasis

dianalisa. Analisa ini berguno untuk proses implementasi ke media
pembelajaran dan serfa menganalisa bagnimana cara media pembelajaran
bekerja.



L.o.4  Metode Perancangan
Metode imi benisi lentang pemaparan deskriptif tentang langkah-langkah
proses perancangan aplikasi. Proses pra produksi mengidentifikasi apa saja
yang dibutuhkon unuk membuat multimedia dan merancang naskah atau

penelitian alau perancangan.
L7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam mengikuti seluruh uraian dan pembahasan pada
penelitian ini, maka penulisan penlitian ini dilakukan dengan sistematika sebagai
berikut:



BAB1  Pendahuluan
Berisi uraian tentang latar belakang masalah, ramusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian & sistematika penulisan
BAB1l Landosan Teor

iFteori yang berkaitan dengan tema dan
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