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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

w——— keamanan dkumen. Sckarang ini, sebagian
besar dokumen-dokimen g

._._n";"' pakan, yaitu Microsoft Word, i
crosoft PowerPoint. Berbagai aplikasi dalam

dapat d ki untuk mengolsh kata dan angka sesuai kebuty

aplikasi yang dupat nmmhﬂ dokumen gahaszis dan penti
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at ini telah semakin
_ ya ilmu yang mempelajari
penyandian data tersebut. [Imu ini biasa disebul Kriptografi.

Dalam kriptografi terdapat beberapa metode yang cukup penting dalam
pengamanan data, untuk menjaga kerahasiaan data salah satunya adalah enkripsi
{eneryption). Enkripsi adalah suatu proses vang dilakukan untuk mengubah pesan
asli menjadi chipertexs. Sedangkan suatu proses yang dilakukan untuk mengubah



pesan tersembunyi menjadi pesan ash disebut dekripsi. Pesan biasa atau pesan asli

disebut piaintex sedangkan pesan yang telah diubah atau disandikan supaya tidak
mudah dibaca disebut dengan chiperterr.
Untuk mengatasi masalah keamsnan dokumen ini, penulis melakukan

da operand 32 bit
Desainnya mudah untuk dianaliss yang membusinya resisten terhadap
kesalahan implementasi,

& Tingkat keamanan yang variatif. panjang kunci Blowfish dapat bervariasi
dan dapat mencapai 448 bit (56 byte).



1.2 Rumusan Masalah
. Bugmimana cara kerja algoritms blowfish?
2. Bagaimana menerapkan algoritma blowfish?
3. Bagaimana melakukan pengujian aplikasi yang telah dibuat?

Tujuan yang ingin dicapa adals
mengenkripsi dan dekripsi file pada Microsoft Word (doc, docx, nif, txt),
Microsoft Excel (.xls, xlsx). Microsoft Access {.mdb) dan Microsoft PowerPoant

(.ppt. .ppix). Setelah file di enkripsi dapat di ubah kembali seperti semula dengan
proses deknpsi.



1.5 Manfaat Penelitian

Dapat membantu mengatasi masalsh keamanan dokumen pada file pada
Microsoft Word (.doe, .docx, of, ixt), Microsoft Excel (xls, xlsx), Microsofi
Access (.mdb) dan Microsofi PowerPoint (.ppt. .pptx).
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sistem  yang - diajuk ndall & Kendall 2003). Metode ini
diimplementasikan terhadap beberapa orang yang berkompeten di bidang
IT sebagai sample penelitian.

¢ Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan merupakan studi literatur untuk mengumpulkan data
atsu informasi yang  berhubungan dengan objek penelitian yang



dilakukan. Penulis melakukan studi literatur di perpustakaan STMIK
AMIKOM Yogyakarta dan melakukan download data dan berbagai

macam sumber di nternal.

pgan cara uji coba perancangan dan

dalam  penelitian .
Bab 111 : Analisa dan Perancangan Sistem

Bab ini berisi mengenai analisa permasalahan dan

perancangan program. Serta perancangan antar mukanya.



Bab ini berisi tentang implementasi rancangan perangkat
humak ke dalam antar muka, pengujian dan hasilnya

Babh V : Penutup




1.8

Jadwal Penelltian

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelitian
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