BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi b

sejumlah pekerjaan dari mana saja seseorang itu berada. Skala perusahaan
seakan-akan menjadi lebih luas tidak terbatas, Tingkat operasi masyarakat
terhadap berbagai bentuk informasi dan promosi sangat beraneka ragam
sehingga menciptakan sustu persaingan dalam pasar promosi dan hal tersebut



bisa dijadikan peluang dalam merebut peluang posar dan meningkatkan citra
dari sebuah perusahasn. Pada akhirmya sebush informast moupun promosi
yang dilakukan oleh perusahsan atau crganisasi akan dilihat dan dinilai baik

dan buruknya oleh masvarakst itu sendin.

Era informasi mi, akan _méadukung berkembangnya teknologi

pasar yang lebih luas lagi akan jauh lebih sulit Untuk menunjong proses
pemasaran pada TUPOS Cell, diperlukan sebuah sarana promosi dan

pemasaran yang efektif, vaitu Website. Dengan adanyn permasalahan
tersebut, maka skripsi ini berjudul “ANALISIS DAN PERANCANGAN



WEBSITE SEBAGAlI MEDIA PROMOSI PADA TUPDS CELL
YOGYAKARTA™.
B. Rumusan Masalah
Untuk dapat menyelesaikan masalah promosi pada TUPOS Cell, maka
diperlukan metode yang bisa menyafipaikan informasi secar cepat, akurat
snjn dan dimana sajo. Dalam
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salahan dibatasi sekitar
pembuatan situs web an promosi pada TUPOS
Cell.
Adapun informasi yang akan diberikan antara lain:
I. Lokasi TUPOS Cell
2. Fasilitas-fasilitas yang akan disajikan dalam web promosi TUPOS
Cell



3. Software yang digunakan antara lain Xampp, Macromedia
Dreamweaver, Adobe Photoshop CS.
D. Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud disdakannya penelitian ini adalah sebagai syarat kelulusan
untuk menyelesaitkan  Pendidikon pe@geam Stratn | pada Sekolah Tinggi

sumber untuk pen

pengumpulan data, yaitu:
I, Metode Wawancara (Interview)
Adalah cara mendopatkon dotn dengan mengadakan wawancara

langsung dengan pihak-pihak yang terkait dengan objek penelitian.



2. Metode Observasi {Observation)
Adalsh esra mendapatkan data dengan mengamati secara
langsung objek penelitian.
3. Metode kepustakaan (Library)
Adalah carn  mendapg informasi dengan menggunakan
uikan sebagal referensi stau

ko yang digunakan

Diadalam pengenai latar belakang
masalah, numusan masalah, batasan masalah, maksud dan tajuan
penelitizn, metode penclition dan digkhin dengan sistematikn



BABIl LANDASAN TEORI
Didalam BAB 11 ini. akan divraikan dan dijelaskan tentang scjarah
Tupos Celluler, pengertian dan manfaat internet, pengertian
Website serta perangkat lumak yang digunakan seperti Xampp.
Macromedin Dreamwes dobe Photoshop 7.0 dan software
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada BAB IV ini, akan diuraikan tentang

© PENUTUP
Dalam BAB V ini, merupakan &
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o0 akan



	SKRIPSI_018.pdf (p.1)
	SKRIPSI_019.pdf (p.2)
	SKRIPSI_020.pdf (p.3)
	SKRIPSI_021.pdf (p.4)
	SKRIPSI_022.pdf (p.5)
	SKRIPSI_023.pdf (p.6)

