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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari peneilitin yang sudsh dilakukan, maka
kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut :
. Perancangan aplikasi pengenalan negora-negara  ASEAN  untuk
pembelajaran anak dengan ﬂ':.rgm.emed reality berbasis android berhasil

I. Untuk peneliti selanjutnya. dapat menambahkan fitur-fitur lain agar lebih
bervuriasi seperti menambah halamon menu, dan memperiuas isi
informasi.

2. Peneliti selanjutnya dapat menambahkan output objek 3D lainnya untuk
MAsINg-MAsing Negara.
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3. Pencliti selanjutnya  dapat  mengembangkan  aplikasi  dengan
menambahkan fitur tanya jawab atau kuis untuk lebih interaktif.

4. Peneliti dopat mengembangkan aplikasi menjadi aplikasi yang dapat
dijangkau oleh umum secara lebih luas dengan mendaftarkan ke google
play store jika data dan syarat sudah terpenuhi.
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