BABI

PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Dengan berkembangnya teknologt yang semokin canggih, teknolog
augemenied reality semakin berkembang pesat dan semakin digeman banyak
kalangan karena dapat menggabungkan benda mayn dua dimensi atou tiga
dimensi ke dalam sebuah lingkungan ayata serta menampilkan benda-benda
T img ted reality mempunyai kelebihan

| sehingga akan terasa

an informasi tentang 10
Pengguna dapat belajor dengan mudah dengan awgmented reafity ini, cukup
dengan mengarahkan kamera smariphone kearah marker bendera masig-
masing negard maka setelah itu informasi tersebut akan muncul pada
EmvitripRong,

Berdasarkan permasalahan dintas. penelitian ini akan diberi judul
SMENGENALKAN NEGARA-NEGARA DI ASEAN UNTUK



FEMBELAJARAN ANAK DENGAN AUGWENTED REALITY
BERBASIS ANDROID™.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan [atar belakang diatas, rumusan masalah utama ].rﬂitu bagaimana
miembat aplikasi Augmented reality vamg dapat menampilfan objek 30 dan
informaxi leinnya fentang negara-negara ASEAN berbasis android dengan
tampilun vamg sederhana dan ;

; . warlin berbasis android yang dapat
menampilkan objek 3D tentang informasi negara-negara ASEAN,
2. Dapat memutar suara sapasn dalam 10 bahasa pada saat 3D muncul.
3. Menarik minat belajar anak dengan teknologi augmented reality yang
mudah dipshami.
4. Penerapan metode single marker dengan objek bendera negara.



1.5 Manfaat Penelltiin

Penelitian ini diharapkan dapat menarik minat belajar anak dalam
mendapatkan pengetahuan wmum tentang negara-negarm di ASEAN dengan
augmented reality berbasis android yang dapat menampilkan visual 3D dan
menggabungkan objek maya ke lingkungan nyata secara realtime sehingga lebih
menyenangkan.
L.o Metode Penelitian
Untuk mendapatkan data dan info
yang tepat agar

Gambar 1. 1 Metode Pengembangan Perangkat Lunak Multimedia Luther



1.6.4 Metode Implementasl
Proses implementasi dilakukan dengan cara memasang aplikasi
augmented reality ini ke perangkal smariphone android untuk mengetahui proses
kerja aplikasi saat dijalankan secara langsung.
1.6.5 Metode Pengujlan Slstem
Melode pengujian dilakukan setelah metode implementasi untuk menguji
kemampuan system setelah aplikasi selesai dibuat.

m‘p’ HASIL DAN PEMBAHASAN
ok ini herisi tentang hasil, uji coba, dan pembahasan dari hasil

ulis untuk pengembangan:
sistem,
DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian ini. akan dipsparkan sumber-sumber literature yang
digunakan dalam penelition ini.
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