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diajukan oleh orang lain untuk memperolen gelar akademis di suatu Institusi
Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis

diacu dalam naskah ini disebutkan dalam naskah ini disebutkan dalam daftar pustaka.
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“MOTTO “
....... ”Dan Apabila hamba-hamba-Ku bertanya kepada-
Mu tentang Aku, maka sesungguhnya Aku dekat.
Aku mengabulkan do’a orang yang berdo’a mana-

Kalaia memohon........!I"” (QS. Al Bagarah: 186

A GREAT PLEASURE IN LIFEI DOING WHAT

PEOPLE SAYYOU CANNOT DO

Lebih Baik terhina saat aku adalah aku Daripada
tersanjung saat aku adalah dia”. Dahulu, kemarin, saat ini
dan semoga nanti aku tetaplah aku dan jangan biarkan aku

jadi dia.

“ PERSEMBAHAN “

Karya ini kupersembahkan untuk :

Ibu dan Bapak tercinta

Terima kasih atas segala hikmah yang telah engkau ajarkan kepadaku,
aku persembahkan ini sebagai wujud baktiku atas doa dan upaya
sehingga anak-anaknya dapat terus bersekolah. Semoga Allah SWT
membalas segala usaha yang telah dilakukan oleh kedua orang tuaku.
Semoga Allah senantiasa menjaga kami sehingga tetap berada di jalan

yang benar.
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Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala
limpahan berkat dan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat melaksanakan dan
menyelesaikan penyusunan skripsi ini.
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“KASIH” SEBAGAI SARANA PROMOSI ALBUM PERDANA YESI
MAYASARI” ini disusun sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar Sarjana
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Penulis menyadari bahwa selesainya penulisan skripsi ini karena bantuan
banyak pihak. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini penulis ingin menyampaikan

rasa terima kasih kepada :

1. Bapak Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing yang telah
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