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INTISARI 
 

PERANCANGAN SITUS WEB SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN 
INFORMASI PADA CV. MARAYA KALIMANTAN TIMUR 

 
 
 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk melakukan pembenahan system 
informasi yang lama kedalam system informasi yang baru sehingga lebih berkualitas 
dan untuk mempromosikan CV. Maraya kepada para konsumen. Latar beakang 
penelitian adalah meningkatkan pelayanan dan juga informasi pada CV. Maraya 
terhadap konsumen. 

Data diperoleh dengan observasi, interview, metode kearsipan dan metode 
kepustakaan. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis non fungsional, 
analisis kebutuhan, analisis kelayakan, analisis manfaat dan biaya. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan terselesaikannya aplikasi web, 
informasi yang didapatkan konsumen akan menjadi lebih cepat dan akurat, dalam 
perannya sebagai media promosi aplikasi yang dibuat ini dapat lebih meningkatkan 
dan dapat digunakan sebagai sarana penunjang pemasaran pada CV. Maraya, 
penyampaian informasi pada CV. Maraya dengan menggunakan  aplikasi web akan 
menjadi lebih efektif, aplikasi yang dibuat akan lebih membantu dalam biaya 
pemasangan iklan pada surat kabar. 

 
Kata kunci : Sistem informasi, observasi, interview, metode kearsipan, metode 
kepustakaan, analisis non fungsional, analisis kebutuhan, analisis kelayakan, analisis 
manfaat dan biaya. 
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ABSTRACT 

 

WEB-SITE DESIGN AS A MEDIA PROMOTION AND 

INFORMATION AT CV. MARAYA EAST KALIMANTAN 

 

 

 

The aims of this research were to make corrections system of the old 
information into new information system so it can be more qualified and to promote 
CV Maraya to consumers. The background of this research were to improve services 
and also information on the CV. Maraya to consumers.  

This study obtained the data by observation, interviews, archival methods and 
methods of literature. Techniques of data analysis used was non-functional analysis, 
needs analysis, feasibility analysis, and cost-benefit analysis. 

From the analysis, the writer found that with the completion of a web 
application, the information obtained by consumers will be more quickly and 
accurately, in his role as a media campaign that created this application can further 
increase and can be used as a means of supporting the marketing of CV, by using a 
web application, information would be more effective, the application will be more 
helpful in advertising costs in the newspaper.  

 

Keywords : information system, observation, interviews, archival methods and 
methods of literature, analysis used was non-functional analysis, needs analysis, 
feasibility analysis, and cost-benefit analysis. 
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