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INTISARI 

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI CLIENT MOBILE WEB 
SERVICE INFO TEMPAT WISATA DI YOGYAKARTA DENGAN          

J2ME DAN RSS 2.0 
 

Selama ini dalam mendapatkan informasi tempat wisata di Yogyakarta 
penyampaian informasinya masih terbatas hanya melalui PC yang terkoneksi 
internet, buku dan lainnya yang dirasa kurang efektif. 

Skripsi ini bertujuan untuk membuat sistem informasi tempat wisata di 
Yogyakarta menggunakan teknologi J2ME MIDP 2.0 programming model dengan 
sebuah media RSS 2.0 yang dijalankan pada handphone. Aplikasi ini berkonsep 
client-server, dimana cara kerja dari sistem ini yakni user mencari informasi 
tentang tempat-tempat wisata di Yogyakarta dari aplikasi yang dipasang di mobile 
phone sebagai aplikasi client, guna untuk mengakses data-data dari database 
server yang dikelola oleh administrator, melalui media RSS yang akan 
ditampilkan sebagai informasi yang dibutuhkan pengguna. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisa, merancang dan membuat 
MIDlet berbentuk simulasi dan penerapannya dengan J2ME MIDP 2.0 untuk 
akses informasi tempat wisata di Yogyakarta yang dijalankan pada handphone 
dengan sebuah media RSS 2.0”. Sehingga pengguna mudah untuk mencari 
informasi tempat wisata kapanpun dan dimanapun melalui handphone. 

 
 

Kata Kunci : J2ME, RSS 2.0, informasi tempat wisata. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

ABSTRACT 
 

ANALYSIS AND DESIGN APPLICATION CLIENT MOBILE WEB 
SERVICE TOURISM PLACE INFO AT YOGYAKARTA WITH                

J2ME AND RSS 2.0 
 

All this time in get tourism place information at Yogyakarta forwarding its 
information stills circumscribed just via PC that most internet connection, book 
and another one is perceived less effective.  

This paper intent for making tourism place information system at 
Yogyakarta utilizes J2ME MIDP 2.0 technology model programming with one 
RSS 2.0 media one is running on mobile phone. This application gets client server 
concept, where is ways of working of this system namely user looks for 
information about tourism place at Yogyakarta of application that is assembled at 
mobile phone as client application, utilised to access data of server database that 
brought off by administrator, via RSS media that will be featured as information 
that needed user.  

On this paper, researcher tries to analysis, design and makes MIDlet gets 
simulation and implement form its with J2ME MIDP 2.0 for tourism place 
information access at Yogyakarta who is running on mobile phone with one RSS'S 
media 2.0 ”. So user is easily to look for tourism place information whenever and 
wherever via mobile phone.  

 
Key word:  J2ME ,  RSS 2.0 ,  tourism place information. 
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