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INTISARI 
 

Pisang merupakan salah satu buah yang banyak ditemukan di negara 

Indonesia. Jenis pisang sangat beragam salah satunya adalah pisang ambon. Di 

Indonesia pisang ambon merupakan salah satu alternatif masyarakat dalam 

memenuhi kebutuhan gizi hariannya. Kematangan buah pisang ambon ada yang 

alamiah atau melalui proses pengeraman. Untuk mempercepat kematangan buah 

pisang ambon, petani biasanya menambahkan karbit dalam proses pengeramannya. 

Karbit atau kalsium karbida merupakan senyawa kimia yang biasanya digunakan 

dalam proses las karbit dan dapat juga digunakan untuk mempercepat kematangan 

buah.  

Pengkarbitan pada buah dapat membahayakan kesehatan tubuh karena 

residu gas karbit dapat menempel dan terserap ke dalam daging buah. Sedangkan 

untuk dapat membedakan pisang ambon matang alami atau dengan pengkarbitan 

merupakan sesuatu hal yang cukup sulit karena jika dilihat dari kulitnya nyaris tidak 

ada bedanya. Pada penelitian terdahulu citra digital digunakan untuk membedakan 

objek satu dengan objek yang lain. Parameter ciri pada pengolahan citra digital yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah ekstraksi ciri warna HSI dan ekstraksi ciri 

tekstur GLCM. Metode Learning Vector Quantization digunakan sebagai metode 

pengklasifikasiannya. 

Jumlah data latih yang digunakan terdiri dari 2 kelas (kelas 1: pisang 

karbitan, kelas 2: pisang alami), yang masing-masing kelas berjumlah 48 data 

dengan total data adalah 96 data latih. Sedangkan data uji berjumlah 12 data untuk 

masing-masing kelas dengan total data sebanyak 24 data uji. Sebagai hasil dari 

penelitian pengklasifikasian pisang karbitan dan pisang tanpa karbit didapatkan 

nilai rata-rata akurasi sebesar 81,3%. 

 

 

Kata Kunci:    Pisang Ambon, Karbit,  Learning Vector Quantization, Pengolahan 

Citra Digital, HSI, GLCM 
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ABSTRACT 
 

 Banana is one of the fruits found in Indonesia. Types of bananas are very 

diverse, one of them is ambon banana. In Indonesia ambon banana is one of the 

alternatives in fulfil people's daily nutritional needs. The maturity of ambon banana 

fruit is natural or through the process of blurring. To accelerate the maturity of 

ambon bananas, farmers usually add carbits in the process of blurring. Carbit or 

calcium carbide is a chemical compound that is usually used in the process of 

welding carbits and can also be used to accelerate the maturity of fruit.  

 

Carbonization in the fruit can harm the health of the body because carbit 

gas residues can stick and absorb into the flesh of the fruit. As for being able to 

distinguish the natural ripe ambon banana or with carbonization is something quite 

difficult because when viewed from the skin almost no difference. In previous 

studies digital imagery was used to distinguish objects from each other. The 

characteristic parameters of digital image processing used in this study were the 

extraction of HSI color characteristics and the extraction of GLCM texture 

features. The Learning Vector Quantization method is used as its classifying 

method. 

 

The number of training data used consists of 2 classes (class 1: karbitan 

bananas, class 2: natural bananas), each class of 48 data with a total of 96 training 

data. While the test data amounted to 12 data for each class with a total of 24 test 

data. As a result of the research classifying bananas with carbit and bananas 

without carbits obtained an average accuracy value of 81.3%. 

 

 

Keyword: Ambon Banana, Carbit, Learning Vector Quantization, Digital Image 

Processing, HSI, GLCM 

 

 

 


