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INTISARI 

 

Maksud penulisan skripsi pembuatan film animasi kartun ”In Your Eyes” 

adalah untuk lebih mempromosikan film animasi lokal dan ikut berperan serta 

dalam menambah keberagaman film animasi lokal yang sudah ada. Dan dapat 

memotivasi animator – animator lokal agar dapat membuat animasi yang lebih 

baik dan lebih berkualitas baik dari segi gambar, video dan audionya. Serta dapat 

mengembangkan dan memperkaya animasi buatan dalam negeri yang tidak kalah 

dengan buatan asing. 

Tujuan penulisan skripsi pembuatan film animasi kartun ”In Your Eyes” 

ini adalah untuk memvisualisasikan ide cerita dan imajinasi penulis ke dalam 

bentuk film yang berkualitas sesuai kemampuan dan kreativitas penulis sendiri 

serta menerapkan disiplin ilmu yang didapat dari bangku kuliah sehingga dapat 

diterapkan di lapangan. Macromedia Flash merupakan salah satu aplikasi animasi 

yang sangat populer dikalangan praktisi dan desainer aplikasi multimedia. Flash 

merupakan salah satu produk andalan Macromedia yang cukup banyak digunakan 

saat ini. Penggunaan Macromedia Flash untuk pembuatan animasi dalam skripsi 

ini adalah karena kemudahan penggunaannya, sehingga sangat membantu dalam 

pembuatan animasi yang dibutuhkan. 

 Film kartun ini mengisahkan tentang seorang anak laki-laki bernama Kato 

yang sedang menjalani perawatan di rumah sakit, dan gadis kecil bernama Yuri 

yang sedang menunggu donor mata di rumah sakit yang sama. Disini diceritakan 

bagaimana dua orang anak dapat saling berbagi dan berkorban. Karena penulis 

dalam membuat film ini juga ingin menyampaikan pesan – pesan moral yang 

dapat dipahami dengan mudah dan menarik. 

 

Kata – kunci : Film Animasi, aplikasi multimedia 
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ABSTRACT 

 

Intention writing of skripsi filming of cartoon animation " In Your Eyes" 

is to be more promote local animation film and follow to share and also in adding 

variety of local animation film which there are. And can motivate local animators 

so that can make better animation and more either from picture facet, video and 

his audio. And also can develop and enrich animation made in home affairs which 

do not fail with foreign brand. 

Target writing of this skripsi filming of cartoon animation " In Your Eyes" 

is to story idea and writer imagination to in the form of film which with quality 

down alley and writer creativity and also apply science discipline of scholl so that 

can be applied in field. Macromedia Flash is one of the very popular animation 

application among and practitioner of desainer application of multimedia. Flash is 

one of the pledge product of Macromedia which quite a lot used in this time. 

Usage of Macromedia Flash for the making of animation in this skripsi is because 

amenity its use, so that very assist in making of required animation. 

This animated cartoon story concerning a so called boy of Kato which is 

experiencing treatment in hospital, and so called little girl of Yuri which is 

awaiting eye donor in the same hospital. Is here narrated how two child earn each 

other sharing and hold the bag. Because writer in making this film also wish to 

submit messages of moral which earn to be comprehended easily and pleasing. 

 

Word - key : Film Animation, application of multimedia 
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