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5.1 Kestmpulan

Pembuatan film animasi 2D (dua dimensi) dengan menggunakan
Macromedia Flash MX 2004 vang efektif dan efisien ada empat tahapan yang
harus dilalui yaitu tahap pengembai@an, pfibproduksi, produksi, dan pasca
produksi. :
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£.2 Saran
1. Untuk membuat film animasi tidak harus pintar menggambar. Ada proses
belajar, jadi jangan pernah herhenti latihan menggambar untuk
memperoleh hasil gambar yang lebih baik. Dengan latihan yang sering
maka dengan sendirinya kita akan terbiasa dengan garis dan gambar.
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