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&  fHadir terlambat mgmang Igbih baik dari pada tidak hadir sama sckali

tetapi bila berkali - Rali adalah suatu keegrobohan.
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Regbanggan dan harta didalamnga.
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INTISARI

Teknologi komputer sangat tepat digunakan sebagai sarana penyampaian
informasi yang memungkinkan dibuat suatu sistem multimedia, dengan
menggunakan software multimedia yang bersifat interaktif sehingga pengguna
dapat berinteraksi dengan sistem multimedia. Teknologi komputer juga
memungkinkan dibangunnya sebuah media penyampaian informasi dalam
pengenalan Sekolah Dasar Islam Al Azhar 31 Yogyakarta.

Dalam penyampaian informasi pengenalan sekolah, Sekolah Dasar Islam
Al Azhar 31 Yogyakarta saat ini masih menggunakan lembaran brosur dan
katalog dalam bentuk buku. Hal ini menyebabkan penyampaian informasi kurang
menarik. Penulis mencoba memberikan bantuan dalam memperkaya dan
melengkapi penyampaian informasi yang berbasis multimedia interaktif sebagai
media informasi yang lebih menarik.

Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dalam menyusun Tugas Akhir dengan judul “APLIKASI MULTIMEDIA
SEBAGAI WAHANA SAFARI PENGENALAN SEKOLAH DASAR ISLAM

AL AZHAR 31 YOGYAKARTA”.

Kata Kunci : Aplikasi Multimedia, CD interaktif SD Islam Al Azhar 31

Yogyakarta



ABSTRACT

Computer technology very correct used as information delivery tool that
make possible made a multimedia system, by using multimedia software has
interaktif so that user can interacted with multimedia system. also make possible
built a information delivery media in islam elementary school identification al
azhar 31 yogyakarta.

In school identification information delivery, islam elementary school al
azhar 31 yogyakarta in this time still to use brochure copy and catalog in the form
of book. this matter causess information delivery lose looks. author tries to give
aid in enrich and equip information delivery based on multimedia interaktif as
information media more interesting.

Based on explanation on author interested to do watchfulness in composed
task ends with title “MULTIMEDIA APPLICATION AS AN INTRODUCTION
SAFARI MEDIA FOR SEKOLAH DASAR ISLAM AL AZHAR 31

YOGYAKARTA.”

Keyword : Multimedia Application, CD interaktif sd islam al azhar 31 yogyakarta
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