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’ Mnangan gang sgindah - indahnya dan sgsukar - sukarnga yang

»\lgzb dirgbut olgh manusia ialah mgnundukan diri sendiri.
Q' {Ida tiga hal cara pintar untuR dilakukan :
1. Mglalai Pemikiran, itu adalah gang paling mualia
2. Melalui eontoh / meniry, itu gang paling mudah

3. Melalui pgngalaman, itu gang terpahit.

& Kehidupan itu seperti sgbuah cgrmin - jika gngkau megnghadiahkan
sgnyguman Regpadanya maka gngkau akan mgndapatkanyga Rembali.

& Jangan Berfikir dirimu miskin, hanga Rargna mimpimu tadi tidak
terpegnahi. Miskin adalah sgorang yang dia tidak memiliki impian.

& fadir terlambat mgmang Igbih baik dari pada tidak hadir sama sckali
tetapi bila berkali - Rali adalah suatu keegrobohan.

&  Sgorang tgman adalah sgorang yang dapat mgndegngar irama hatimu
dan megnghibur jika gngRau melupakannga.

& Kenangan bukan hanya rangkaian egrita, ada banyak pglajaran,
Regbanggan dan harta didalamnga.

@  Relegmahan tidak dapat dimaafkan. S¢orang yang dapat memaafkan

adalah sgbuah cirikhas sgorang yang Ruat.
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Sakd Wyanj telak memberiku kekuatan, /ﬁ'dkya/f dan Jaetunjuk}tya\

wuntuk men ]efeaaifan Ju cgas %@r ni.
i Agalﬂ & Mama yang telah memberikan doa, cinta, kasih sayang, dukungan

moral, sPiritual dan material yang takternilaf harganya.
» Z,a(a ku W;njjafa egzgoutra, ade Ku %Fammmf Za@ %mﬁatlkr,
nenek ku dan someone in rmy /féartlv/ﬁm yang slalu menjhdz'b'ur saat sedih

ataupun senang serta membert seman 1gat datam i afufkdu.

» SCIUFU}‘I ‘(C]U& rga besargang s!alu menyagangi, mCﬂSUPPOﬂZ c!an

mendoakanku.
» Semen-temen &3 kontrakan : %ya, Tia, Sin, JZZ}IE &ff}/, mak-
cﬁz'na, ezda. . . mz;k;wz'/td untuk kenangan yang tlak kita wkir
tgan yarng

bersama.. %Ean slalu ku rindukaan saat-saat kebersamaan kita.

% T emen-temen “degamie”J agaterus keko mPakan kita.
\ %@ Dermua temen -temen yang tidak deJoat ku sebut satu persatu. ..

Thank . ..

_Vuth Lope_
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llah SWT yang telah mi€mberiku Rekuatan, hidayah dan petunjuk untuk,

enyelesaikan amanah ini.

Alm Bapak dan Ibunda Ru tercinta yang telah memberikRan doa, cinta, Rasih
sayang, dukungan moral, spiritual dan material yang tak, ternilai.

Adikku tersayang, Tercinta yang selalu memberiku semangat dalam hidupRu.

My Honey é:‘\(bema) Wu_ uﬁm&ﬂ motivasi, semangat dalam @

pengerjaan TA dan mengingatkan aku agar tidak mudah putus asa dalam
menghadapi masalah yang Qu alami.

Seluuruf Reluarga besarku yang selalu menyayangi, mendoakan dan membantu
alam pengerjaan Tugas ARhir ini. i

1

Teman satu T eamQ Putri,Lia, Iin trimakasih telah memberikan aku semangat
saat aky down dalam mengerjakan TA ini,dan arti persahabatan yang tidak,
akan musnah bila dilandasi dengan rasa saling pengetian dan toleransi.

Tri yuliani putri dan Aldina Prasasti semua sahabat Ry yang telah

meluangRan waktunya untuk mengajari aku dengan sabar sehingga salah o
satu programQ dapat diselesaikan dengan lancar.

Seluruh teman-teman DEGAMIE’ 07 thanks to Supportnya,akhirnya aku
bisa menyusul Ralian.

Sahabat2Q Intan,Nila, Gindra, Opi, Putri Kecil, Danang, Arif.Sofian, Fata dan
nak2 Rontrakan semuanya,,,, thx ya buat dukungan nya, ReRompakan Kita
ak kan pernah Ru lupakan,... Miss u Al,..
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karunianya yang di berikan, serta sholawat dan salam kami ucapkan kepada Nabi
Muhammad SAW, sehingga kami dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan
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Penyusunan tugas akhir ini merupakan syarat untuk menyelesaikan
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INTISARI

Teknologi komputer sangat tepat digunakan sebagai sarana penyampaian
informasi yang memungkinkan dibuat suatu sistem multimedia, dengan
menggunakan software multimedia yang bersifat interaktif sehingga pengguna
dapat berinteraksi .dengan sistem multimedia. - Teknologi komputer juga
memungkinkan dibangunnya sebuah media penyampaian informasi dalam
pengenalan Sekolah Dasar Islam Al Azhar 31 Yogyakarta.

Dalam penyampaian informasi pengenalan sekolah, Sekolah Dasar Islam
Al Azhar 31 Yogyakarta saat ini masih menggunakan lembaran brosur dan
katalog dalam bentuk buku. Hal ini menyebabkan penyampaian informasi kurang
menarik. Penulis mencoba memberikan bantuan dalam memperkaya dan
melengkapi penyampaian informasi yang berbasis multimedia interaktif sebagai
media informasi yang lebih menarik.

Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dalam menyusun Tugas Akhir dengan judul “APLIKASI MULTIMEDIA
SEBAGAI WAHANA SAFARI PENGENALAN SEKOLAH DASAR ISLAM

AL AZHAR 31 YOGYAKARTA”.

Kata Kunci : Aplikasi Multimedia, CD interaktif SD Islam Al Azhar 31

Yogyakarta



ABSTRACT

Computer technology very correct used as information delivery tool that
make possible made a multimedia system, by using multimedia software has
interaktif so that user can interacted with-multimedia system. also make possible
built a information_delivery media in islam elementary school identification al
azhar 31 yogyakarta.

In school identification information delivery, islam elementary school al
azhar 31 yogyakarta in this time still to use brochure copy and catalog in the form
of book. this matter causess information delivery lose looks. author tries to give
aid in enrich and equip information delivery based on multimedia interaktif as
information media more interesting.

Based on explanation on author interested to do.watchfulness in composed
task ends with title “MULTIMEDIA APPLICATION AS AN INTRODUCTION
SAFARI MEDIA FOR SEKOLAH DASAR ISLAM AL AZHAR 31

YOGYAKARTA.”

Keyword : Multimedia Application, CD interaktif sd islam al azhar 31 yogyakarta
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