
 

 

IMPLEMENTASI DAN ANALISIS DATA MINING ALGORITMA ID3 

PADA SISTEM KARAOKE FAMILY 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Suhendri 

07.11.1518 

 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2010 



IMPLEMENTASI DAN ANALISIS DATA MINING ALGORITMA ID3 

PADA SISTEM KARAOKE FAMILY 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan memperoleh gelar Sarjana  pada jurusan 

Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Suhendri 

07.11.1518 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2010 



HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Kampus STMIK AMIKOM Yogyakarta beserta seluruh segenap yang ikut 

berpartisipasi. 

 

Keluarga tercinta terutama Ibu yang banyak memberikan semangat. 

 

Wulan Pramesti yang menjadi penyempurna hati. 

 

Teman kos Jl.Nangka 14. 

 

Teman-teman S1TI kelas C. 
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INTISARI 

 

Perkembangan aplikasi computer yang canggih telah banyak membantu 

kinerja perusahaan-perusahaan besar yang membutuhkan sebuah aplikasi yang 

dapat melakukan perhitungan data dalam jumlah besar.Data mining merupakan 

suatu proses menemukan hubungan yang berarti,pola,dan kecenderungan dengan 

memeriksa dalam sekumpulan besar data yang tersimpan dalam penyimpanan 

dengan menggunakan teknik pengenalan pola seperti statistic dan matematika. 

Oleh karena itu,data mining sangat diperlukan dalam membantu membuat hasil 

data keputusan dengan menggunakan salah satu algoritma yang berlaku.  

Tujuan dari implementasi data mining algoritma ID3 pada karaoke ini 

yaitu memudahkan seorang admin untuk menentukan data-data lagu yang akan 

sering dimainkan oleh pelanggan karaoke berdasarkan table keputusan yang  

sudah ditentukan.Karena penumpukan data lagu dalam jumlah besar  membuat 

pihak pemilik karaoke kesulitan menentukan playlist lagu-lagu yang akan 

dimainkan oleh pelanggan pada saat bernyanyi. 

Oleh karena itu,implementasi data mining ini akan membantu 

mengklasifikasi data lagu-lagu yang kemudian akan dihitung dengan 

menggunakan algoritma ID3 dan menghasilkan data keputusan yang akurat. 

 

Kata Kunci : Data Mining,Algoritma ID3,karaoke,Sistem Komputerisasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

The development of sophisticated computer applications have helped the 

performance of large companies that need an application that can perform 

calculations besar.Data amounts of data mining is a process of finding 

meaningful relationships, patterns, and trends by examining the large collection 

of data stored in storage by using pattern recognition techniques such as statistics 

and mathematics. Therefore, data mining is necessary in helping to make the 

decision data using an algorithm that applies. 

The purpose of the implementation of data mining algorithms namely ID3 

on this karaoke allows an admin to specify the data track which will often play 

karaoke customers based on decisions that have been ditentukan.Karena table 

buildup track large amounts of data make it difficult to determine the owner of the 

karaoke-song playlist song to be played by the customer at the time bernyanyi.  

Therefore, the implementation of data mining will help classify data and 

then the songs will be calculated by using the ID3 algorithm and generate 

accurate data decisions. 

 

Keywords: Data Mining, Algorithm ID3, Karaoke, Computerized System 
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