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SISTEM INFORMASI PERUMAHAN DAN SIMULASI 

PERHITUNGAN KREDIT PEMILIKAN RUMAH BERBASIS WEB PADA 

CV. TIGARUN JAYA 

 

 

CV. Tigarun Jaya merupakan salah satu pengembang perumahan (developer) 

di Muara Teweh Kalimantan Selatan . Lokasi-lokasi perumahan yang ada pada CV. 

Tigarun Jaya tersebar di berbagai wilayah Muara Teweh Kalimantan Selatan dengan 

berbagai pilihan tipe perumahan. CV. Tigarun Jaya dalam memberikan informasi 

perumahan masih menggunakan cara yang manual. Banyaknya informasi terbaru 

yang harus disebarluaskan kepada masyarakat membuat pihak pengembang 

perumahan ini mengalami kesulitan dalam menyebarkan informasi secara cepat dan 

akurat. Oleh karena itu sistem informasi perumahan dan simulasi perhitungan kredit 

pemilikan rumah berbasis web pada CV. Tigarun Jaya merupakan salah satu solusi 

pemecahan masalah yang dapat menyediakan informasi mengenai data lokasi, harga 

,tipe rumah serta informasi kredit pemilikan rumah secara cepat, akurat, dan terkini 

serta dapat diakses oleh siapa saja yang berkepentingan mendapatkan informasi 

tersebut. 

Tahap pengembangan yang digunakan dalam tugas akhir ini, menggunakan 

model waterfall yang diawali dengan tahap analisis sistem yaitu analisis deskripsi 

kebutuhan sistem, pembuatan Diagram konteks, DAD, ERD, dan tahap perancangan 

sistem yang meliputi spesifikasi proses, perancangan mapping tabel dan perancangan 

menu antarmuka. Setelah tahap perancangan selesai maka dilanjutkan pada tahap 

implementasi dan pengujian aplikasi. Aplikasi ini menggunakan PHP sebagai skrip 

pemrograman server side dan MySQL sebagai database engine serta Power Designer 

sebagai case tools. 

Hasil yang diperoleh dari tugas akhir ini berupa situs web yang dapat 

menampilkan informasi mengenai lokasi perumahan, tipe-tipe rumah, harga tiap-tiap 

rumah, berita-berita terbaru mengenai perumahan, pencarian data baik dari dari tiap-

tiap lokasi,tipe dan harga perumahan serta informasi mengenai simulasi kredit 

pemilikan rumah secara cepat dan akurat. 

 

 

Kata kunci : CV. Tigarun Jaya, Simulasi Perhitungan Kredit Pemilikan Rumah, 

Perumahan, Sistem Informasi. 
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