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I N T I S A R I 

 

 

Sistem Pakar merupakan sistem yang mengalihkan kepakaran seseorang 

ke dalam sebuah aplikasi sehingga bisa membantu dan menggantikan tugas 

seorang pakar. Metode yang diterapkan dalam pembangunan model ini adalah 

teknik pemograman berorientasi objek yaitu teknik pemograman yang sering 

digunakan dalam perusahaan-perusahaan rumah software.  

Aplikasi ini merupakan sistem pakar bersifat diagnosis yang dikhususkan 

untuk penyelesaian masalah solusi pada penyakit gigi orang dewasa. Aplikasi 

menyediakan layanan kepada pasien antara lain gejala-gejala, sebab-akibat, solusi 

pencegahan dan solusi resep yang akurat. Dalam perancangan, aplikasi ini 

menggunakan sebuah basis data yang dibutuhkan oleh sistem. Basis data yang 

dipakai dibuat dengan menggunakan software Ms. Access 2003. untuk 

pemogramannya menggunakan bahasa Visual Basic 6.0 yang sudah mendukung 

pemograman berorientasi objek. 

Hasil dari kegiatan ini berupa prototype aplikasi sistem pakar yang siap 

dikembangkan pada tahap pengembangan selanjutnya. Aplikasi ini berguna 

membantu seorang pakar maupun asistennya dalam menemani pasien dari proses 

pengobatan hingga proses penyembuhan. 
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