BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masaluh
Penyakit gigi merupakan penyakit yang sudah tidak asing lagi bagl

kalangan monosia. Penyakit ini bisa terjaditidak hanya di kalongan orang dewasa,

Tetapi juga dapat di usia 2 bulan atau lebih

Khususnya pads anak-anak pe hisa disebabkan oieh banyak hal.

'_Ii wolusi bisa d i vedin l:ﬂlnk', meidia

'gsungdaripnhmyn._

i memungkinkan

untuk dibigun sebush model yang nantinys akan Mej L pelayanan
kit gigi Khususnya pada anak-anak.

ormasi, Bahkan komputer juga turut berperan dalam pengambilan keputusan.

Sistem pakir ada puter yang den penifaran seorang pakar

dengan keahltn pads st Wiliryah pengetahitan tenenty. Kepakaran merupakan
pernahaman vang luss darn

pelatihan, membaca, pengalaman.
Dalam pembuatan suatu model aplikasi diperlukan banyak. kode-kode

spesifik yang diperoleh dari

program agar model menjadi seperti vang dimginkan. Dalam penghkodingan
dikenal pendekatan-pendekatan atau  metode-metode antara lain  pendekatan
prosedural dan pendekatan berorientasi objek. Pendekatan prosedural artinva



Fd

semua kegiatan/proses yang terkait pada evend dikerjokan langsung di pemnbum
event itu sendiri. Sedangkan pendekotan orientasi objek semun proses vang terkait
akan ditampung dalom kelas-kelns yang nantinya akan digunakan uniuk evenr-
event selanjulnym.

Sant ini pendekatan prosedural mulai jarang digunakon karena memiliki
kekurangan-kekurangan yong bisa berakibat buruk dan menyulitkan. Karena

jadi pilihan yang bisn memutupi

gaat i, Pendekatan

dipahami  dan

MODEL
AK DENGAN

MING STUDI

Dari uraian latar belakang masalah diatas dapat dibuat beberapa rumisan
masalal, antara lain :

. Bagaimana membangun model kepakaran diagnosa penyakit gigi anak

berbasis Object Oriented Programing yvang dapal menghasilkan solusi

wing relatif akurat?



2. Menenukan fasilitas apa  saja yang  dibutuhkan  pakar  dalam
menyvelesaikon masalah dalam membangun model kepakaran diagnosa
penyukit gigi anok  dengan  pendekatan  metode  Object  oriented
Programming?

1.3 Batasan Masalah

giginya.
7. Model aplikasi ini membatasi penyakit gigi anak khususnya dijaringan

keras.
8 Pembuatan program dibuat dengan memakan bahass pemrograman Visual

Basic don Microsoft Access 2003



1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini dilakulkan dengan tujuan antaem loin:

1. Mermneang model kepakaran yang berbasis pemrograman berbasis objek.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini dilakukan dengan beberapa manfaat antara lain:
1. Secara praktis model ini ben gat bagi pasien agar tdak terlalu

ketergantungn padi pa tahe ikl karenn pasien mendapatkan
.HJI A 1 ki '1_"
HTi T, [I.'i. ilmu Informatka

igan pendekatan

metode-merd

1 Observas

Metode imi diguna A unmik mendapatkin data yung berkaitan dengan
kepakaran untuk menentukan input don karakienstk input seria output

yang efektif.

P

Wawancara
Wawancara langsung dengan pihak  yang mempunyai kaiton langsung
dengan masalah yang ditelitd yaitu pakar itu sendin.



3 Studi pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi yang digunokan
sehagai acuan dalam pembangunan sistem.

4 Komputasi Experimental
Dalam pembuatan model ini digunakan metode komputasi experimental

arinya menggunakan bantuan komputer sebaga media dalam percobaan.

BABIII ANALISI DA
Berisi rancangan representasi pengetahuon, mdifikasi dari kerja,
strotegn  mesin  inferensi, rancangan diagram model, struktur
penyimpanan dats, dan rancangan antar muka sebagai media
komunikast antarn sistem dengan penggunanya



BAB IV

BABV

IMPLEMENTASI DAN UJI COBA
Membahas implementast dan rancangun-rancangan vang diboat

dalam bentuk program aplikasi untuk sistem pakar diagnosa

penyakit gigi Anak.

PENUTUP

Benisi kesimpulan dan saran tentang kepakaran untuk dingnosa
penyukit




	SKRIPSI_015.pdf (p.1)
	SKRIPSI_016.pdf (p.2)
	SKRIPSI_017.pdf (p.3)
	SKRIPSI_018.pdf (p.4)
	SKRIPSI_019.pdf (p.5)
	SKRIPSI_020.pdf (p.6)

