BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dunia kepolisian dewasa ini sangat erat hubungannys dengan teknologi
informasi, Tidak bisa dipungkiri lagi bahwa pihak kepolisian juga sangat
masyarakat umum, tidak terkecuali anak-anak. Masalah yang sering penulis temui di
kehidupan sehari-hari adainh masih banyaknva image buruk anak-anak yang melelat
pada setiap tubuh personel kepolisian walaupun kenyataan sebenarnya tidak seperti
yang dibayangkann. Misalnys saja ada anak yang ketakutan melihat polisi karena din




C. Batasan Musalah
Agpr bahasan masalab tidak meluss dan menyimpang dari pokok bahasan,
maka penulis merumuskan batasan masalah sebagai berikut :

1. Game yong akan dirancang oleh penulis adalah game edukasi, yaitu game
yang digunakan untuk media belajar bugi anak-anak. Game ini tidak cocok
untuk usia dewasa waloupun bisa saja digunakan untuk ansk remaja ataupun
dewasa,

2. Gome ini adolah game 2002 dimensi), bukan game 3D (3 dimensi).,

3. Game imi hanya berkisar tentang peraturan lalu-lintas dan kepolisian, tidak

berkaitan dengan hal lain.




3. Ikut membangun citra yung baik tentang pihak-pihak kepolisian, khususnya
pihak-pihak yang terkait dalam keamanan dan ketertiban masyarakat.

E. Manfaat Penelitian
Setiap hasil penelitian pada prinsipayn harus memiliki aspek manfast, adapun
manfaat yang dapat dipercoleh baik bagi penulis maupun pihak-pihak lain yang
terkat adnlah sebagai berikut ©
I. Bagi penulis :
a. Lebih dalam mempelajari pembuaton game edukasi.
b. Bisa berintaraksi dengan dunia ansk-anak dan kepolisian




F. Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian dan pengumpulan data atau memperoleh data-
data sebagai sumber untuk menyusun laporan ini, penulis menggunakan beberapa
metode penelitian, antara lain :

I. Studi Pustaka

Penulis mengumpaulkan data dar buku, literatwr, dan sims intemer.
Dari semua data yang diperoleh akan disiring beberapa informasi yang
penting untuk  selanjuinya  digunakan  sebagai  sarana  mempermudah
pembuatan aplikasi.




G. Sistenatika Penulisan
Laporan penclitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam 4 bab, masing-
masing bab diuraikon sebagai berikout :
BABI LATAR BELAKANG MASALAH
Diuraikan tentang latar belakang masalah yang diteliti, batasan masalah,
rumusan masalah, maksud dan twjuan, manfast penelitian, tinjauan pusiaka,
serts metodologi penelitian.
BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab landasan teori menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan
secara detail, dapat berupa definisi-definisi atau model matematis yang

langsung berkaitan dengan ilmu atau aby yang diteliti.




LAMPIRAN
Bagian ini berisi informasi tembahan seperti tabel, listing program, dan
sebagainya yang berfungsi melengkapi laporan penelitian,

H. Rencana Kerja

Agar proses kegiatan dapat terencana dan penyusunan yang tepat waktu,
maka perlu ndanys jadwal kepatan. Dalam pembunian spliknsi ini adn beberapa
tahapan kerja yang tersusun dan saling mendukung. Adapun rencana kerja kegiatan
diuraikan sebagai berikus :

Tabel 1.1
Rencana Kerja th.2008
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