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MOTTO 

 

“Orang yang sukses adalah pemimpi yang percaya mimpi-mimpinya” 

 

“Jalan menuju keberhasilan adalah dengan mengambil langkah besar dan penuh ketapan 

hati” 

      (Anthoni Robbins) 

 

“Kenikmatan yang tertinggi dalam hidup adalah mampu melakukan hal-hal yang kata orang kau tak 

mampu lakukan” 

 

“Dalam sgala perkara Tuhan punya rencana yang lebih besar dari semua yang kupikirkan, 

ku tak akan menyerah pada apapun juga sebelum kucoba semua yang kubisa.” 
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