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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
CV. Bomeo Original HandyCraft merupakan kelompok usaha ynng bergerak
dalam bidang penjualan ancka kersjinan - Kerajinan tangan dari Kalimantan
khususnya Kalimantan Tengah don Kalimann Selatan. CV. Bomeo Original
HandyCraft mendapatkan pasokan barung — barsng kerajinan tangan dari para
supplier-supplier atau para perajin yang melakukan proses produksi didaerah sekitar
Kalimantan Tengah dan Kalimantan Selstan. Barang-barang yang telah diterima
akan  dijunl keluar daerah baik masih didaerab Kalimantan maupun ke luar pula
Jumish-keeil 'satunr _'I I ._ ; .__.'-., ki hampir setiap
0 it beiik ity vany diperoleh dari teasaksi “pembelian barang

perajin maupun penjualon  barang K
ng wajib dilakukan detni mencapai mane)cmen organisas
B il e . i
ereky (pihak CV. Borneo Original HandyCruff ) tel

dan kedun proses




pembelian  barang  maupun  transaksi  penjualun barang, demi  mewujudkan
mangjemen organisasi yang baik bagi CV. Borneo Original HandyCraft.

Pada saat ini proses pengelolaan data di CV. Bomeo Original HandyCraft baik
yang didapatkan melalui proses transakst baik penjualan barang maupun pembelian
barang masih diproses menggunakan aplikasi Microsoft Excel, dimana hal tersebut
masih dirasa sangat membebani, khususnya pada pekerja bagian pengelolan data.

Hal diotns melatar belakangi pembuattan aplikesi Penjualan dan Pembelian
Barang, Dengan adanya aplikasi ini dibarapkan dopat mengurangi bahkan
menghilangkan beban dalam pengelolaan data - data dengan tetap menghasilkan
informasi - informasi yang baik dan akurat . dengan tidak menghilangkan standar
yang telah ditetapkan.




C. Batasan Muasalah

Pada penelitian ini permasalahan akon dibatesi hanva pada analisis dan
perancangan sistem informasi pengolahan data transaksi penjualan dan pembelian
yang meliputi pengelolsan data barang, pelanggan, supplier, transaks: penjualan
barang , transaksi pembelive barang don pembustan laporan — laporan yang
dibutuhkan oleh pihak terkait (CV, Bomeo Original HandyCraft) yakni laporan data
barang, laporan data pelanggan, laporan data suplhier, faporan data penjualan dan
laporan dota pembelian.

. Tujuan Penelitian
Penelitian ini berujuan untuk :
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4) Sebagai syarat kelulusan Jenjang Sarjana untuk jurusan Teknik Informatika

pada STMIK “AMIKOM™ Yogyakara.

E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut -
I} Penggunnan sebuah aplikasi sistem informasi penjualan dan pembelian

barang yang berguna dalam pengelolaan data pada CV. Bomeo Original
HandyCraft.

2) Mengurangi dan bahkan menghilangkan beban dalam pengelolaan data pada
CV. Bomeo Original HandyCrafi , yang berujung pada efisiensi kerjo.

1) Tetap menghasilkan informasi — informasi yang baik dan akurat dengan
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Metode observasi

Suatu metode penelitian  dimana  penulis langsung mendatangi  atau
mengamati techadap objek penelitian agae diperoleh informasi yang akurat
dan dapat  dipertanggungjawabkon. Penulis melakukan penelitian secara
langsung di tempat penelitian terhadap seluruh kegiatan yvang dilakukan oleh
petugas pepustakain.

Metode kepustakaan

Penyusun mengambil data dari buku-buku, laporan-laporan maupun modul
kuliah sera makalah-makalah vang berhubungan dangan perpustakoan dan

program yang akon dibuat  untuk mendapatkan desar-dasar teoritis yang

berhubungan dengan perpustakaan dan sofitware vang akan dibuat penyusun.




Pada bab im aksn dijelaskan konsep dasar teori dari sistem, konsep dasar
informasi, konsep dasar sistem informasi, konsep dosar pengembangan
sistem, konsep dasar sistem penjualan dan pembelian, konsep dasar sistem
basis data, perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian yang meliputi
EasyCASE Professional Version 4.2, Microsoft SQL Server 2000, Microsoft
Visual BasicMNet 2005, konsep dasar analisis  sistern, konsep  dasar
perancangan sisten,
3) Bab 1T Analisis dan Perancangan Sistem.
Pada bab ini akan dijelaskan gambaran umum dari CV. Borneo Original
HandyCrafi, KualaKapuas, Kalimanian Tengah, yang meliputi sejarah,
tujuan, visi dan misi, strukur organisasi dan masalah yang terjadi pada sistem
yang lama dari @Y. Bomeo @riginal HadyCraft mulai dari pendefinisian
nasaluh safpa identifikhsi masalah yang meliputipermasalaban yang timbul
dijeluskan apalis ém informasi yang
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5) Bab V Penutup

Pada bab ini skan okan dijelaskan berupa kesimpulan dari bab I sampai
dengan bab IV dan saran yang disjukan penyusun guna pengembangan sistem
informasi penjuslan dan pembelian barang pada CV. Bomeo Original
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