BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Video seringkali digunakan untuk media informasi bagi perusahaan,
lembaga, ataupun tempat destinasi wisata, dengan menggunakan video informasi
yang disampaikan dapadi '
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macam kegiatan wisata dan didukung dengan berbagai fasilitas serta layanan
yang disediakan oleh masyarak ntah, maupun pemerintah
daerah. Pariwisata di Indonesia merupakan seklor yang cepat berkembang dan
dianggap sebagai salsh satu sektor ckonomi yang paling penting. Berjalannya
industri pariwisata sangat bergantung pada sumber dayn yong tersedia. Sumber
daya merupakan atribut alam yang bersifat netral sampai ada campur tangan
manusia dan luar untuk mengubahnya apar dapal memenuhi kebutuhan dan



kepuasan manusia itu. Dafam konteks partwisata, sumber dova diartikon sebagai

segala sesuatu yang mempunyai potensi untuk dikembangkan guna mendukung
pariwisata, baik secara langsung maupun tidak langsung. Salah satunya adalah
Kabupaten Sleman. D.1.Yogyakarta yang memiliki potensi alam berupa gunung
Merapi yang dikembangkan sebagni salsh satu destinasi wisata yaity

Kaliadem, salah satu medis yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan
dalam video salah satu diantaranya adalah yvewmbe, Media tersebut dianggap
cukup efektif dikarcnakan dapat dilihat secara langsung dan berkala oleh

masyarakat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telsh diuraikan tersebut. maka dapat
dirumuskan masalahnya yaitu: “Bagaimana membuat video dokumenter pada
wisata Kalisdem dengan metode live shoor dan cinematie?”

1.3 Batasan Masalah

14  Tujuan F

| Sebagni syarat kelulusan dan mendapatkan gelar (S1) Informatika di
Universitas Amikom Yogyakarta.

2 Menghasilkan video dokumenter menggunaskan metode five shoor dan

Cinematlic.



L5 Metode Pengumpulan Data

Penulis melakukan beberapa penelitian dan mengumpulkan data untuk
mencari jawaban dari beberapa permasalahan yang penulis ungkapkan. Metode
yang penulis lakukan adalah sebagai berikut:
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1. Concept

Pembuatan video dokumenter wisata Kaliadem ini berdasarkan

duta yang telah dikumpulkan dengan memunculkan karakteristik

Kaliadem dan keunggulan wisata tersebul. Kemudian mensmpilkan



berbagai tempat yang di tawarkan oleh wisatn Kaliadem tersebut
sehingga penonton diharapkan tertarik setelah melihat gambaran
wisata secara detail dalam video tersebut. Di tambeh dengan teknik
live shoot dalam pengambilan gambar dan di edit kemudian di
tambahkan tekmik vinematoprafi ke dalam video lersebut.

2. Design
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menguji yang "I‘::'. Jibuat sebelln digunakan secara luas
untuk melihat ada atau tidaknya kesalahan pada system.
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Aplikasi yang telah melalui proses sesting di distribusikan sesuai
kebutuhan dari steakholder dan pengembangan produk yang sudah
jadi agar bisa lebih baik pada pengembangan sistem berikutnya.

1.7 Sistematika Penulisan

Bab ini membahas tentang hasil implementasi perancangan video,

pembahasan video, uji coba video, serta hasil testing dan implementasinya.



BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari seluruh Penelitian, dan juga berisi saran
yang perlu diambil dalam rangka penyempumaan dan pengembangan video
dokumenter selanjutnya.
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