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INTISARI 

Video seringkali digunakan untuk media informasi bagi perusahaan, 

lembaga, ataupun tempat destinasi wisata. dengan menggunakan video informasi 

yang disampaikan  dapat di minimalisir kesalahan dalam penyampaiannya, hal ini 

dikarenakan di dalam video terdapat gabungan antara gambar, teks, suara/musik 

yang semuanya dapat digunakan untuk media informasi. 

Penilitian ini menggunakan metode pengumpulan data dengan cara 

mengumpulkan jurnal yang berkaitan dengan penilitian. Tahapan produksi 

pembuatan video mulai dengan membuat storyboard, mengambil gambar , serta 

editing dan render.  

Berdasarkan hasil jawaban kuisioner dari 20 responden maka dapat 

disimpulkan bahwa video dokumenter ini maka dapat disimpulkan bahwa video 

ini layak digunakan. 

 

Kata Kunci: vidio, cinematic, adobe premiere , live shoot, dokumenter 
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ABSTRACT 

Videos are often used as information media for companies, institutions, or 

tourist destinations. By using the video the information submitted can minimize 

errors in its delivery, this is because in the video there is a combination of images, 

text, sound / music, all of which can be used for information media. 

This research uses data collection methods by collecting journals related 

to research. Production stages of making a video start with making storyboards, 

taking pictures, and editing and creating. 

Based on the results of the answers to the questionnaire from 20 

respondents, it can be rejected that this documentary video can reject that this 

video is suitable for use. 

 

Keyword: video, cinematic, adobe premiere , live shoot, documenter 
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