BABI1

PENDAHULUAN

hasil ujian tersebu.

vang lebih  baik (secars komputerisasi) yang  diharapkan  dapat
menghasilkan suato informas: yang cepat dan  bermanfaar bagi seseorang,
dengan suatu sistem informasi diharapkan dapat memberikan suatu bentuk
pelaporan lebiah akurat dan dapat dipertonggungjawabkan kepada pihak



ukademik, maka sangatlah tepat apabila didalam penanganan sebual sistem
ujinn memanfaatkan  komputer sebagai medio dalam pengolaban datanya.

Kaorena  komputer memiliki  keunggulan yang salah  satunya  adalah

menyimpan data dalam jumish besar dan dapat melakukan perhitungan data

1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat segala permasalahan-permasalahan yang terjadi, maka
penulis memberikan batasan permasalahan pads pembustan sistem wjian
bagi di lshoratorium STMIK “AMIKOM® Yogyakarta. Dengan



pertimbangan, selain karena Keterbatasan  penulis, laboratorium tersebut
Juga dapot mendukung pembuatan sistem yang dibuat.
Adapun batassn-batasunnya sebagai berikut :
1. Maodel sistem yang di buat adalah model Client-server.
2. Input yang di masukkan antora laiih dat mahasiswa (nama dan NIM),
il dan jawaban, data admin /

berbentuk multipel choice).

6. Software yang di gunokan antar lain untuk sistem operisi mengeunakan

sistemn operasi Windows Xp Profesional, bahasa pemrograman vang di



gunakan Micresoft Visual Basic, Microsoft Office Access 2003 dan
Adobe Photoshop.

7. Dan pembuatan Aplikasi ini di tujukan untuk Dosen yang menginginkan /
menghendaki ujian tertulis dalam bentuk muluple choice. Sehingga ujian
tersebut  dapat  dilaksanakan i laboratorium  computer  STMIK

b. Bagi Penulis
1. Menerapkon ilmu vang telah di dapat selama mengikuti pendidikan
di Sekolah Tingg Mangjemen Informatika dan Komputer, STMIK

“AMIKOM®* Yogyakarta.



2. Memenuhi persyaratan kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
pada jenjang Strata-1 (S1) pada STMIK “*AMIKOM™ Yogyakarta.
c.  Bagi Pembaca

1. Sebagai scuan stau bahan perbandingan  dolom membuat skripsi

beratap muka langsung dengan orung yang berkompeten. Dan
dapat menjadi sumber dalam pengambilan data untuk kemudian

bisa didupatkan informasi vang di perlukan.



3. Metode Kepustakaan (ibrary).
Metode atan teknik pengumpulan dots yang bersumber pada
literatur dan buku-buku penunjang untuk konsep teori vang
berhubungan dengan objek permasalahan dalam penelitian,

4. Metode Kearsipan ferehies,

masalah, maksud dan tujuan penelition, metode pengumpulan
ity dan sistematika penulisan.



Bab 11 : Dasar Teori
Dalam bab ini penulis menjélaskan secara garis besar tentang

sebuah sistem secara umum.
Bab 111 : Gambaran Umum
Dalam bab ini gambara

e |I=-l uhlp mﬂmﬂmﬂ Simﬂm

supaya siap untuk dioperasikan, yaitu pencrapan rencana
implementasi, melakukan kegiatan implementasi  dan tindak

lanjut implementasi.



Bab V1: Penutup
Dalam bab ini terdiri dari kesimpulan penulis atas pembahasan
yang telah diuraikan, selain it penulis juga memberikan saran
kepada instansi dimana penulis mengadakan penelitian.
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