BABI1

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah

Komputer telah berkembang sebagai alan pengolah datw, penghasil

representasi symbol dan manipulasi. Dalam kecerdasan buatan, sebush simbol
dapat berupa Kalimat, kata, angka yang digunakan untuk mempresentasikan
obyek, proses, dan hubungannya. Obyek dapat berupa manusia, benda, ide,
konsep, kegiatan, atau pemyataan dari suatu fakia, Proses digunakan uniuk

memanipulasi simbol untuk menghasilkan sarsn atau pemecahan masalah. Selain



ity kecerdasan buatan dapat melakukan penalaran terhadap dots yang tidak

komplit.

‘Sistem pakar adalah program komputer yvang menirukan penalisran seorang
pakar dengan keahlian pada suatu wilayah pengetahuan tertentu (Turban, 1995),
Permasalahan yang ditangani oleh seorapgakar bukan hanya permasalahan yang

i vang tidok lengkap atau

3. Dapat mengemukakan rangkaian alasan yang diberikannya dengan cara

yang dapat dipahami.
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4. Berdasarkan rule atu knidah terentu.

5. Dirancang untuk dapat dikembangkan secars bertahap.
6. Outputnya bersifan nasilial atau anjuran.

7. Outputnya tergantung dari dinlog dengan user.

8. Knowledge base dun interface engifiégerpisah

penguna (user fnerfocc) basis data Sistern pakar (expert sisiem database),

sistem pakar, yaitu fosilitas penjelasan {explar
S istemn mriﬂﬁﬂmhm sgtingkat pakar pada-s
elesaikun masalah. Rasis data terdiri don 2 elemen

byek
dan

engpunakan pengetahuan

untuk menyeless i
Fasilitas akuisisi pengetahuan  merupakan perangkat lunak  yang
menyediakan fasilitas dialog ontara pakar dengan Sistermn. Fasilitas akuisisi ini
digunakan untuk memasukkan fakta-faki dan kaidab-kaidah sesuai dengan
perkembangan ilmu. Meliputi proses pangumpulan, pemindshan, dan perubahan
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dari  kemampuan pemecahan  mosalah seorang  pakar ateu sumber vang
terdokumentasi (buku, dil) ke program komputer, yang bertujuan untuk
memperbaiki dan mengembangkan basis pengetshuon. Dan fasilitas penjelasan
berguna dalam memberikan penjelssan kepada pengguna mengapa komputer
meminta suaty informasi dan penggun Jasar apa kompuier sehingga dapat

ng spesifik. Pengembangan Sistem pakar dapat dilakukan dalam
i, yuite: Kontrol, Desuin, Diagnosis, Instuksl. Intefprerasi,

i jl.l_!gﬂ

I Kemampuan yang tidak merata antar mekanik dalam bidangaya.
2. Kesalahan dalum penpgecekan kerusakan,
3. Kesalohan dalam pemberian solusi terhadap kerusakan yang

terjudi.



4. Informasi vang disampaikan kepada konsumen sering tidok seswud
dengan kondisi yang ada.
5. Tedaly lama konsumen menununggu untuk akhirmya  dapat

dilayani.

. Waktu yang tersedia sangat

3. Dalam pencarian data untuk melakukan pengecekan dan pemberian
solusi atns kerusakan yang terjadi pada sepeda mofor konsomen

adalah dengan mengpunakan oot majy (forward cheining)



sedungkan untuk representasi pengetahuan penulis menggunakan
sistem  representosi  dengan  mengpunakon  model representasi
pengetahuan bingkai (Frame).
1.4, Tujuan Penulisan skripsi
1. Memudahkan masyarakat

kesalahan.
8. Dapat bekerja dengan atau tanpa informasi vang lengkap,
9. Merupakan salah satu syarat untuk kelulusan.

LS. Metodologi Penyusunan Skripsi

Metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adaluh



1. Tinjuuan pustaky, mempelajari buku, artikel, dan sits vang terkait dengan
Sistem pakar serts penyakit yang dibahas.

2. Wawaneara, melakukan studi dengan metode wawancara kepada mekanik
don konsumen yang memperbaiki motor di bengkel yang bersangkutan

1 dengan permasalohan vang

BAR I1 Dasar Teori
Dasar Teori berisi beberapa teori vang mendasari penyusunan skripsi ini.

Adapun yang dibahas dalam bab ini adalah teori yang berkaitan  dengan



pembangunan sistem pakar unuk melakukan pengecekan kerusakan pada sepeda
maotor.
BAB 1T Analisis dan Desain Sistem

Pada bab ini diurnikon analisa system serta deskripsi dan desain perangkat
lunak yong sedang dikembangkan, Dessi perangkat lunak ini menggunakan
beberapa software meliput Visual Basie, Microsoft-Acces 2000, Corel Draw 1.
Photoshop cs dil,
BAB IV Hasil lmplementast dan Pembahasan

Berisi hosil implementisi dan evalussi tefhadap propoam vang sedang
dibangon yaito sistem pakar untuk melokukan  pengecekan terhadap secgala
kerusaken vang terjads paduo sepeda motor.
BAE Y Penutup
Bab Peoutup beriss Kesanpilan dan Saman.
L7. Waktu Pelaksanaan Penclitian

Pelaksanson kegintan penelitian akan dilskukan setiagp han kerjo seloma
dua ‘bulan pads jum kerja st waktu kantor, Pelaksanoan penclitian i
diusahakan untuk dilakukon sebuik mungkin agar tdok mengeanngey aktifitas

kerja perusahaan. Adapunnocien kegitan penelitian tersebut sebagal berikut,
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Pencanan Lokasi

bd

Pengajuan Proposal

3. Pelaksanann Penelitian
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