IKLAN LAYANAN MASYARAKAT:
PENTINGNYA MENJAGA KETERTIBAN,
KEBERSIHAN, DAN KEINDAHAN LINGKUNGAN

Tugas Akhir

e,

Disusun Oleh :

ARIF TRIATMOJO :06.02.6311

Program Diploma Manajemen Informatika

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “ AMIKOM ”
YOGYAKARTA
2009



Halaman Pengesahan

IKLAN LAYANAN MASYARAKAT:
PENTINGNYA MENJAGA KETERTIBAN,
KEBERSIHAN, DAN KEINDAHAN LINGKUNGAN

Tugas Akhir

Disusun guna memenuhi syarat kelulusan Program Diploma Tiga pada Sekolah

Tinggi Manejemen Informatika dan Komputer “ STMIK AMIKOM “Yogyakarta.

Disusun Oleh :

ARIF TRIATMOJO :06.02.6311

Yogyakarta, April 2009
Disahkan dan Disetujui Oleh :
Ketua
STMIK AMIKOM Yogyakarta

Dosen Pembimbing

( Prof. Dr. M.Suyanto, MM ) ( Melwin Syafrizal, S.Kom., M.Eng )

il



Kata Pengantar

Puji Syukur Kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat-Nya,
sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul :
“ IKNAN LAYANAN MASYARAKAT PENTINGNYA MENJAGA
KETERTIBAN KEBERSIHAN DAN KEINDAHAN LINGKUNGAN¥*.

Makalah ini diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk
mendapatkan gelar Ahli Madya pada “STMIK AMIKOM” Yogyakarta. Dalam
penyusunan makalah ini penulis telah mendapatkan bantuan, serta dorongan
berarti dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan ini penulis

mengucapkan terimakasih kepada:

1. Bpk Prof. Dr. M Suyanto, MM. selaku ketua “ STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
2. Bpk Melwin Syafrizal, S.Kom., M.Eng selaku dosen pembimbing
yang telah memberikan dorongan dan petunjuk dalam menyelesaikan
Tugas Akhir ini.
3. Para dosen yang ada Di  “ STMIK AMIKOM “Yogyakarta, tempat
penulis belajar selama masa kuliah.
4. Realita widiarti, senior-ku yang telah meluangkan banyak waktu guna
membantu saya dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.
5. Pihak perpustakaan STMIK AMIKOM
6. Bunda serta istri tercinta, yang telah memberikan do’a serta restunya.
7. Dan semua pihak yang telah memberikan bantuan selama penyusunan
Tugas Akhir ini.
Penulis telah berupaya sebaik-baiknya untuk menyajikan serta merencanakan
proyek Tugas Akhir ini, namun tidak satupun yang memiliki kesempurnaan
mutlak selain Dzat Yang Merajai Semesta yakni Allah SWT. Oleh karena itu,
segala saran dan masukan membangun senantiasa penulis harapkan diri semua

pihak demi tercapainya kesempurnaan yang senantiasa menjadi kewajiban kita
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semua untuk mempelajarinya. Semoga Tuhan senantiasa memberikan izin dan

ridho-Nya. Amin

arta, 11 April 2009
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