BAB 1

PENDAHULUAN

f dun ratus Lo pulub sukw bangsa, dengan
da. Tetapi, n-ngphny: Keindahan negeri D :
enbanguiian di berbogai bidung yang tidak e

asri

sepenithnya  selalu
Bn masyarakal sebagai
warga dan kerjosan saiig. b aft pemerinteh akan menjadi solusi
tepat. Dengan adanya kecenderungan singkat tersebut, muncul satu
gagasan berharga untuk berusaha mewujudkan suatu karya yang hisa
membanty  menumbubkan  kesadaran  masyacakat,  akan  pentingnyu
menjoga  kebersihan  lingkungan. Sosialisasi Peraturan Daernh  yong i

kelusrkan oleh pemerintah tentang ketertiban, kebersiban, dan keindahan



selama ini kurang maksimal sehinggas terjudi pelanggaran dimanan-mana
tanps teguran dari pihak pemerintah.

Terkait dengan paragraph sebelumnya dalum karya 1M (Iklan
Layanan  Masyarakat)  tentang  PENTINGNYA  MENJAGA

Masyarakat: “Pentingnya
Keindahan Lingkungan”, bertujuan untuk mengatasi pemecahan masalah
dalam ILM ini. Batasan masalah ita meliputi:

. Informasi agar masyarakat dapat membuang sampah pads tempatnya
untuk mewujukon kebersiban dan keindahan lingkungan,



2. Pembuat ILM  dengan ammasi 2Dimensi  menggunakan softwane
aplikasi Macromedia Flash, Adobe Photoshop, Adobe Premicre.

1.4. Tujuan

Tujuan yang ingin cepat dicapai dalam perwujudan  korya
dengan  judul Tklan Layanan

) Mengetshui dan menguasai secara langsung teknik perwujudan

akhir.



by Melatih kepekann dalam menyikapi permasulahan untk  dapat
menjadi peluang dalam mewuwjudkan karys vang sesuai dengan

¢} Melatth sertn mengukur kompetensi yang di miliki  sebagai
kerja professional di bidangnya.

L.6. Metode Pengumpulan Duata

o, Wawancara



Mengadakan konsultasi dengan  pibak-pihak yang terkait uniuk
dimintai keterangan, diantaranya adalah: 1. dosen pembimbing tugas akhir,
2. teman sejawat (mahasiswa), 3. lembagn pemerintuhan (DPU),

b. Kajian Pustaka

misalnyn viorvhoard sampai tahap paska produksi, tshap editing hingga
finalimastering dan penggandann.



BAB IV PEMBAHASAN
Bab ind akan menguraikan despin dan cara pembuatan [LM animasi

XDimensi dengan aplikasi yvang digunokan, serta pembahasan tentang LM
yang dibuat{hasil}.
BABV PENUTLP

Bab pepgiup berisi ientang Kesimpulan dan proses pengembangan
sistem dan beberapa sarnn yang akan bersunn Jimass viing akan datang,

1.B. Jadwal Kegiatan

Tabel 1.1 jadwal K egeintarn

Tahun 2009
Bulan ez Juni duli Bgu
hNngguHE i 1l L L | i il vl H i Ji

M Keglatan

Pembuatan

abstraksi

2 |Persetujuan
abstraksi

3 |Pesgumpllan
data

1 |Penulisan
makalah TA

5 |Pra produks)

b [Produksi

7 |Paska Produksi

& |Finishing
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