BAB1

PENDAHULUAN

A Latar Belakang Masalah

Software Engineering (SE) merupakifin sebuah kegintan atou bisa dikatakan

project pembangunan sebuah perangkat Winak (software). SE bisa merupakan
p umum SE merupakan sebu ang i atan yang prosedural dan

mre yang baik. SE

Testing dan Maintenance
a tuhap berikuinya SE mengacu pada Manajemen Proyek pengembangan

ngrembangan
embangan software yang

yang berkelanjutan.

Software House sebagai perusahaan penyedia aplikasi teatu akan sangat
membutulikan software-software pembantu dalam SE, busk itu dibuat sendiri atau
mengpunakan sofiware buatan perusahaan lain, Software-software ini discbut
sebagai CASE tools, CASE merupakan singkatan dari Ceniputer Added Software

i



Engyinering yang dapal diterjemahkan sebagai sofiware yang membantu dalam
pembunatan software ataw software untuk membuat software.

Rapid Aplication Developmen (RAD) Merupakan  sebush  metode

. Untuk fungsi yang optimal, dapatkah kita membuat CASE tools in sesuai
dengan Standarisasi penulisan code program
d. Untuk CASE pembangkit kode, npa saja input yang dibutuhkan.

e. Dapatkah dibust CASE ool kusus untuk pengkodean aplikasi database.



C. Hipotesis
Sebagai tool dalam pembustan code program yong bertujuan untuk
meningkatkan produktifitas software enginner, ada beberapo hipotesa awal jika
tool ini digunakan yang antara lain sebagai berikut:
l. Peningkatan Kecepatan programmiing, Scbagai contoh untuk membuat
sebuah form master dota wniuk sebuah whel dengan 10 field diperlukan

viegf-objisct, programming dan
'-I' il ::'. IT-'E-Dh mﬂ

gnn jika ada
e ke lainnya
p menghindari kesalah
4. Meningkatkan dan menstabilka ode, Perintah-perintah falidasi
input yang memang cukup banyak untuk menjamin output aplikasi yang
bugs free kadang dilewatkan oleh programmer (lupa, tidak tau atau tidak
disiplin), dengan tool ini perintah-periniuh tersebut dibualkan olomatis

schingga bisa terhindar dari factor human error tersebut.



D. Batasan Masalah
Karena dalam pembuatan sebuah software, software engineer dapat
mengpunakan berbagai Software Developmen Kit (SDK) sesuni dengan keahlian

masing-masing dan jika software tersebut merupakan software database maka

Daari batasan masaluh yang kemukokan moka penulis mengambil judul
“CASE Tool Pembangkit Kode VB 6.0 Dari Skema Database SQL Server 2000

Dengan SOL-DMO.



E. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalsh vang telah dikemukakan, tujuan dari
a. Menciptakan sebuah software baru, vang mampu menganalisis struktur
database (db schema) dan kemudiin menerjemahkannya menjadi sebuah
software aplikasi . database uniuk  datab ang bersangkutan secara

am yang valid,

manfaat positif yang antara lain sebagai berikut,
o Bagi penulis. Penulis berharap dapat membuat sebuah software vang dapat

membantu dalam pekerjaan sehari-han sebagni software enginesring, yang
dopat  menyelesaikan  dengan  cepat source  code wong rutin dan



memberikan  wuaktu lebih  untuk  berkonsentrasi pada  source code
transactional yang sifatnya kusus dan baru.

b. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakara, Semoga dapat menjadi motifasi dan
contoh yang baik bagi semua mahasiswa dilingkungan STMIK AMIKOM

Yopvakarma dan menambah iy kita semun pada dunia IT pada

cinginan wntak  meningkatkan

HEr

: engineer.

deningkatkan kecerdasan pola pikir dan menubal } seorang

‘engineer dari yang sebelumnyn bersifa

! - '-,..I

memperoleh data yang akurst dan dap

Dengan carn memberikan pertanyaan termulis yang dijawab secara tertulis

tentang hal-hol vang berkaitan dengin pembaihasan.



2. Wawancara
Diengan cara tanya jawab (dialog) dengan pihak yang terkait mengenai hal-
hal wvang bersifat spesifik atoy susah untuk digambarkan karena bersifa
abstrak atau subjektif.

3. Obervasi

BAB Il : DASAR TEORI
Bab ini memaparkan tentang pengenalan sistem (sesuai judul),  sistem
perangkat lunak yang digunakan, metode dan model yang dijadikan sebugai
rujukan.



BAB I11: Analisis dan Perancangan Sistem Informasi,
Dralam bub ini akan dijeloskan tentang masalah yang teradi dalam sistem
lama dari perpustakaan tersebut mulal dari pendefinisian musalah sampai
dengan identifikasi masalah yang meliputi 7 permasalahan yang timbul dan

yang penyusun ajukan guna pengembangan duma IT pads umumaya dan
Software Engineering pada kususnya,
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