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“Sebaik-baik dari kamu adalah yang paling memberi manfaat bagi umat 

manusia,” 

 al-Hadits  

 

“A good design is half implemented effort, a bad design will never implemented” 

Anonim 

 

“Adalah tidak cukup bahwa kamu memahami ilmu agar pekerjaan kamu 

meningkatkan berkah manusia. Perhatian kepada manusia itu sendiri dan 

nasibnya harus selalu merupakan minat utama dari semua ikhtiar tehnis, 

perhatian kepada masalah besar yang tak kunjung terpecahkan dari pengaturan 

kerja dan pemerataan benda. Agar buah ciptaan dari pemikiran kita merupakan 

berkah dan bukan kutukan terhadap kemanusiaan. Janganlah kau lupakan hal ini 

di tengah tumpukan diagram dan persamaan,”  

pesan Albert Einstein kepada mahasiswa California Institute of Technology.  

 

“Marilah kita kerahkan seluruh kemampuan berfikir untuk berbuat kebajikan, 

sebagaimana kaum penjahat memakainya dalam tindak criminal mereka,”  

Cotton Mather dalam Essay to Do Good. 
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