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MOTTO 

 

• “Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu”. 

(QS. Al – Baqarah:45) 

 

• “Kegagalan bukan akhir dari segalanya, orang yang putus asa 

adalah orang yang gagal”. 

 

• “Ketika seorang menutup pintunya untukmu, tak perlu 

berkecil hati, yang terbaik adalah membukakan pintu hatimu 

ketika orarng tersebut mengetuknya”. 

 

• “Sesuatu yang baik belum tentu benar, sesuatu yang benar 

belum tentu baik, sesuatu yang baik belum tentu berharga”. 

 

• “Keinginan tanpa usaha tak bisa tercapai, usaha tanpa doa 

tak akan sempurna”. 

 

• “Dengan ilmu kehidupan menjadi mudah,dengan seni 

kehidupan menjadi indah dan dengan agama kehidupan 

menjadi lebih bermakna dan terarah”. 

 

• Hidup tanpa ilmu bagai mobil tanpa lampu yang berjalan di 

malam hari. 

 

• “Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan”. 

(QS. Alamnasyrah:45) 
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