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INTISARI 

 

Batik merupakan salah satu dari kekayaan budaya bangsa Indonesia. Pada 

tanggal 2 Oktober 2009 UNESCO menetapkan batik Indonesia sebagai Warisan 

Kemanusiaan untuk Budaya Lisan dan Nonbendawi. Hal ini dilatarbelakangi oleh 

makna, budaya dan teknik pada batik yang memiliki hubungan erat dengan 

kehidupan masyarakat Indonesia. Upaya pelestarian batik di lingkup masyarakat 

sudah banyak dilakukan dengan menggunakan batik sebagai busana yang 

mengikuti perkembangan zaman dan dipasarkan melalui media online maupun 

secara offline. 

Untuk saat ini sebagian masyarakat lebih nyaman dengan melakukan 

kegiatan berniaga melalui internet, karena dapat menghemat tenaga dan waktu. 

Website menjadi media yang tepat untuk mempromosikan usaha. Salah satu bidang 

usaha yang kerap menggunakan website sebagai media adalah usaha textile atau 

busana termasuk batik. Melihat perkembangan banyaknya website yang 

berkembang di indonesia saat ini, jika dilihat dari segi visual website mereka belum 

menonjolkan signature khusus atau karakteristik dan ciri khas produk yang mereka 

tawarkan. Mulai dari tata letak navigasi, layout yang belum rapi dan masih banyak 

yang menggunakan template. Sehingga kurang menarik dan tampilannya mirip 

dengan website lainnya. 

Dengan adanya masalah tersebut yang memberikan inspirasi kepada penulis 

untuk membuat pengembangan digital dengan dibuatnya tampilan frontend pada 

website rumah batik nusantara.. 

 

Kata kunci: Batik, Frontend, Website, Design 
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ABSTRACT 

 

Batik is one of the cultural riches of the Indonesian nation. On October 2nd, 

2009, UNESCO designated Indonesian batik as a Humanitarian Heritage for Oral 

and Intangible Culture. This is motivated by the meaning, culture, and technique of 

batik, which has a close relationship with the lives of the Indonesian people. Efforts 

to preserve batik in the community have been carried out by using batik as clothing 

that keeps up with the times and is marketed through online and offline media. 

For now, some people are more comfortable with doing business over the 

internet because it can save energy and time. A website is the right medium to 

promote your business. One of the business fields that often uses the website as a 

medium is the textile or clothing business, including batik. Seeing the development 

of the many websites that are developing in Indonesia at this time, when viewed 

from a visual perspective, their websites have not yet highlighted the special 

signature or characteristics and characteristics of the products they offer. Starting 

from the navigation layout, the layout is not neat and there are still many who use 

templates. So it is less attractive and looks similar to other websites. 

This problem has inspired the author to make digital developments by 

making a front-end design of Rumah Batik Nusantara website. 
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