BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada setiap kehidupan sehari — hari, kita selalu terhubung dengan alat
elektronik untuk mempermudah dan memberikan hiburan dalam keseharian kita,
Seperti alat elektronik terse oS sjuk. ruangan (air conditioner), dan
' n listrik juga dapat

sia sering kali lupa

e g terseh ﬂdﬂ_hh
tahun ke tahun. Pada
i tahun sebelumnya.

Sistem yang d : : e n perangkat elektronik
secara remode bisa dengan mensmbahkan sebuah pemnghm salah satunya adalah
arduing. Sehingpa pada penelitian ini okan dibuat aplikasi vang terdiri dari tiga
bagan yuitu Aplikasi Mobile sebagai antar muka bagi pengguna untuk dapat
memantau status perangkat elektronik dan mengirimkan perintah kendali ke
perangkat elektronik, Perangkat Arduine untuk menyimpan dan menerima
perintah kendali perangkat elektronik, dan Aplikasi Web Service sebagai perantara
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antara aplikasi Mobile dan Perangkat Arduino. Perangkat Arduino akan menerima
perintah kendali melalui web service dan kemudian akan mengeksekusi perintah
kendali tersebut. Untuk pengendalion lampu, dmiuwire akan terhubung dengan
relay. Sedangkan untuk pengendalisn AC dan TV, Arduino okan terhubung
dengan [R-Remore yang akan mengirimkan sinyal ke perangkan elektromk.
Arduing yang digunakan adalah arduine mega 2560, arduine mega 2560 adakh
suatu papan sirkuit dengan chip miSmocants Atmega 2360 yang memiliki
t 1y @ jents. lainnya. Aplikasi Mobile
' et ik status perangkat
Perangkat
at elektronik,
hife: dan Perangkat

akan tu:hnhugdmm | P,
in elekironik.

immnsan Masalah

kendali dari wet gl endalikan lumpu, televisi,
dan air conditioner T
1.3 Batasan Masalah
Adapun yang menjadi batasan-batasan dari aplikasi ini antara lain:
I. Sistem aplikasi mobile dibuat dengan bahasa darr dengan framework
Mutter.
2. Sistem aplikasi yang dibangun pada perangkat Ardwine mega 2560 dengan
Bahasa C.



3. Sistern aplikasi web service dengan Bahasa pemrograman jovascrips
dengan memanfaathan Google Clond Firebaxe Function sebagai server.,

4. Tools yang digunakan untuk aplikasi mopile adalah Visual Stedio Code,
Andraid Studio, dan Flutter.

5. Basis dots menggunakan Firebase Firestore yang odo of Google Cloud

Bab ini berisi Iatar belakang, mumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelition, manfiat penelitian. dan sistematika penulisan.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi studi literatur dan dasar teon dari penelitian yang
telah dilakukan sebelumnya dan akan digunaken untuk pemecahan



BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang gambaran objek penelitian, alur penelitian,
dan data serta rancangan yang digunakan dalam penelitian ini.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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