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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi dalam bidang pengendalian jarak jauh sangat 

berkembang pesat, teknologi pengendalian jarak jauh dapat memberikan 

kenyamanan dan kemudahan bagi manusia dalam kegiatan keseharian. Pada tugas 

akhir ini dibangun sebuah teknologi yang dapat mengontrol perangkat elektronik 

dari jarak jauh. Salah satu muculnya sistem kendali jarak jauh adalah kebutuhan 

manusia akan teknologi tepat guna untuk dapat memudahkan pekerjaan dan 

mengurangi resiko kecelakaan. Penerapan sistem kendali ini memungkinkan 

seseorang dapat mengendalikan perangkat listrik dirumah seperti televisi, air 

conditioner, lampu. Pengendali ini dapat dilakukan menggunakan telepon pintar, 

sehingga seseorang dapat mematikan dan menghidupan peralatan listrik tersebut 

dari jarak jauh. Sistem yang akan dibangun terdiri dari microcontroller Arduino 

mega 2560 sebagai controller dan telepon pintar sebagai alat kendali pada 

pengguna. 

 

Kata kunci: Arduino, Microcontroler, Layanan Web, Android 
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ABSTRACT 

 

 Technological advances in the field of remote control are growing rapidly, 

remote control technology can provide comfort and convenience for humans in 

daily activities. In this final project, a technology that can control electronic 

devices is built remotely. One of the emergences of remote control systems is the 

human need for appropriate technology to facilitate work and reduce the risk of 

accidents. The application of this control system allows a person to control 

electrical devices at home such as televisions, air conditioners, and house lights. 

This control can be done using a smartphone so that someone can turn off and 

turn on the electrical equipment remotely. The system to be built consists of an 

Arduino mega 2560 microcontroller as a controller and a smartphone as a 

control device for the user. 

Keyword:    Android, Arduino, Web Service, Microcontroller
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