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INTISARI

PT. Gemilang Media Wisatama (Travelxism) adalah sebuah perusahaan
start-up yang fokus pada sektor potensi pariwisata yang inovatif, Travelxism sendiri
berada di Yogyakarta. Pengembanagan Sistem Informasi Perusahaan(Destinasi)
Berbasis Website Pada PT. Gemilang Media Wisatama ini digunakan sebagai alat
bantu dalam penyampaian informasi daerah pariwisata dan budaya yang ada di
Yogyakarta kepada masyarakat yang ingin.mengetahui tentang daerah-daerah
pariwisata dan sejarah.atau kisah yang bersangkutan dengannya yang ada di
Yogyakarta.

Pengembangan Sistem Informasi Perusahaan(Destinasi) Berbasis Website
Pada PT. Gemilang Media Wisatama merupakan salah satu bentuk promosi
pariwisata daerah yang ada di Yogyakarta, agar menarik para wisatawan untuk
berkunjung ke Yogyakarta.

Hasil dari pengembangan ini adalah sistem informasi destinasi yang
dikembangkan menggunakan kode Visual Studio 1.63.2, database MySQL,
framework Laravel 9, HTML 5 dan CSS 3 yang dirancang menggunakan metode
Scrum. Dengan adanya perancangan sistem ini diharapkan dapat meningkatkan
mutu dan kualitas dari perusahaan, serta dapat serta membantu pengembangan
pariwisata berkelanjutan baik di Yogyakarta maupun di Indonesia.

Kata kunci: Sistem Informasi, Laravel, Scrum, Pengembangan, Perusahaan
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ABSTRACT

PT. Gemilang Media Wisatama (Travelxism) is a start-up company that
focuses on the potential for innovative tourism sector, Travelxism itself is located
in Yogyakarta. Development of a Website-Based Company Information System
(Destination) at PT. Gemilang Media Wisatama is used as a tool in conveying
information on tourism and cultural areas in Yogyakarta to people who want to
know about tourism areas and their history or stories related to them in Yogyakarta.

Development.~ of Website-Based Company Information  Systems
(Destination) at PT. Gemilang Media Wisatama is a form of regional tourism
promotion in.Yogyakarta, in order to attract tourists to visit Yogyakarta.

The result of this development is a destination information system developed
using Visual Studio 1.63.2 code, MySQL database, Laravel 9 framework, HTML 5
and CSS 3 designed using the Scrum method. With the design of this system, it is
hoped that it can improve the quality and quality of the company, and can also help
develop sustainable tourism both in Yogyakarta and in Indonesia.

Keyword: Information Systems, Laravel, Scrum, Development, Enterprise
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