BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin
pesat memberikan pengaruh g gul kuat pada berbagai sektor
kehidupan, ; a lan. E-commerce merupakan

salah saty

i mau. E-commerce ini juga
PC maupin dengan smartphone yang
Pada layanon ind semun bammg akon ter

digunakan penjus
lain secara elektroni er sebagal alat perantaranya.

Menurut Kaloka dan Whinston, E-commerce adalah aktivitas belanja online
yang menggunakan jaringan internet dan cara transaksinya melalui transfer

uang secara digital.

Poda peruhasaan teh poci magelang dalam  pelayanan  jual
beli/transaksinya mosth menggunakan proses yang konvensional. Atau bisa



dikatakan pembeli harus membeli dan membayar di tempat pedagang itu
berjualan. Sehinggn penjual harus menyesuaikan kondisi tempat, cuaca dan
distribusi barang bawasn vang harus di sispkan oleh penjual itu sendiri agar
sesuai dengan keinginan pembeli. Oleh karena itu dibutubkan media
penjualan yang di kemas dalam sustu sistem Website agar dapat menarik

Pembeli dan mempermudah pe i dalam melakukan transaksi jual beli

produk t

bjek Salsa Teh poci

a pemograman PHP

3. Pembahasan mubai dari proses pembuatan halaman pada website
sampai menyambungkannya ke dotabase.

4. Website ini sebagai media penjualan vang di terapkan hanya
menggunakon Whatsapp.

3. Woebsite berisi tentang produk yang akan di jual belikan ke
pembeli



6. Bisa di tompilkan di Kemputer/PC. Smartphone, dan Tablet
dengan baik

1.4 Maksud dan Tajoan

i perdngmgnn gﬁngmmdn penjiig
w Mmynjlkﬂn fitur yang sangat : elakukan

fahuan dalam penerapan
ilmu perkembangan E-commerce dan teknologi.
b) Mengembangkan ilmu yang sudah di pelajari maupun didapatkan
selama  penelitian don  dapa  mempelajari kesulitan  dan
kemudahan dalam proses pembuatannya
£} Mampu menyelesatkan penyusunan skripsi untuk meneapai gelar
sarjana pada Program Studi Informatika di Universitas Amikom
Yopyakarta



1.0 Metode Fenelitian

Metode penelitan yang digunakan untuk menentukan cara mencari,

mengumpulkan, mengolah, dan menganalisis data hasil penelitian
adalah metode penelitian kualitatif. Dalam penelitian kualitatif,
penenntuan focus lebih didasarkan pada tingkat kebaruan informasi

Pada metode i pe
‘dengan topik atau misalah vang menj

lentifikasi menggunakan
muodel analers O amnlrsrs ebetaivn don kelayakan. Analisis
SWOT diartikan sebagai;"Analisa yang didasarkon pada logika
yang  dapat  memaksimalkan  kekuatan{Strenghts)  dan
peluangopportunities), namum  secara  bersamasan  dupat
meminimalkan kelemahani weakness) dan ancaman( threats)™.



4. Metode Perancangan

Metode perancangan vyang digunakan adalah metode
perancangan Software Development Life Cyele (SDLC) Waterfall,
SDLC (Software Development Life Cycle). Dengan enam tahap
pengembangan yaitu, requiirement gathering and analysis, Design,
Implementation, intergratiqa.d testing, verification, dan operation

alitian ini untuk
tidak. Untuk
penelitian ini
gystem.

yusunian sk L'ﬁ; perlu ditentukan sistes
baik. Barikut adalah sistematika pemaisan

\

BA

Landasan teori memuat tentang berbagai konsep dasar dan
teori-teori vang berkaitan dengan topik penelitian vaitu website Teh
poct Magelang dan hal-hal yang berguna dalam proses analisis
permasalahan serta tinjauan terhadap penelitian-penelitian serupa.



BAB IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis' dan perancangan memuat tentong Analiss dan
permasalahan yang ada dalum perancangan dan implementast yang
akan dibual.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN FPEMBAHASAN
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