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INTISARI 
 

Aplikasi lokapasar adalah pasar virtual yang memungkinkan pengguna 

untuk membeli dan menjual produk atau layanan secara online. Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan kerangka kerja React Native, yang memungkinkan 

kompatibilitas lintas platform dengan perangkat Android dan iOS. Skripsi diawali 

dengan analisis kebutuhan dan keinginan pengguna aplikasi, serta identifikasi 

kekuatan dan kelemahan aplikasi sejenis yang sudah ada. Skripsi kemudian 

menguraikan perancangan aplikasi dengan mempertimbangkan aspek keamanan, 

kemudahan penggunaan, dan kecepatan akses. Aplikasi kemudian dikembangkan 

sesuai desain, menggunakan bahasa pemrograman JavaScript, framework React 

Native dan GraphQL Client untuk pengelolaan data. Tesis ini diakhiri dengan 

pembahasan hasil pengujian terhadap aplikasi yang dikembangkan, hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu memenuhi kebutuhan dan keinginan 

pengguna serta menyediakan platform yang nyaman dan mudah digunakan untuk 

transaksi online. 
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ABSTRACT 
 

The marketplace application is a virtual market that allows users to buy and 

sell products or services online. The application was developed using React Native 

framework, which allows for cross-platform compatibility with both Android and 

iOS devices. The thesis begins with an analysis of the needs and desires of the 

application users, as well as the identification of the strengths and weaknesses of 

similar applications that already exist. The thesis then outlines the design of the 

application, taking into account aspects of security, ease of use, and access speed. 

The application was then developed according to the design, using JavaScript 

programming language, React Native framework and GraphQL Client for state 

management. The thesis concludes with a discussion of the results of testing 

conducted on the developed application, which showed that it is able to meet the 

needs and desires of the users and provides a convenient and easy-to-use platform 

for online transactions. 
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