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INTISARI 

 

Pada zaman ini perkembangan teknologi sudah berkembang sangat cepat. 

Informasi menjadi suatu hal yang sangat penting dalam segala aspek kehidupan. 

Kebutuhan akan informasi juga menjadi hal yang penting salah satunya dalam 

proses pengembangan karir. Bagi seorang yang sedang mulai mengembangkan 

karir pasti mengalami kebingungan untuk memulai darimana. Salah satu cara yang 

bisa dilakukan untuk mempersiapkan diri dalam memulai proses pengembangan 

karir yaitu dengan memantapkan kemampuan dan minat seperti mengikuti 

workshop, bootcamp atau event edukasi lainnya. Namun terkadang masyarakat 

mengalami kesulitan dalam menemukan event atau acara edukasi yang sesuai 

dengan minat karena keterbatasan informasi. Maka dari itu PT. Qatros Teknologi 

Nusantara berinisiatif untuk mengembangkan aplikasi penyelenggara event edukasi 

yang terbuka untuk seluruh kalangan. Selain itu, aplikasi ini juga mewadahi bagi 

masyarakat yang membutuhkan jasa konsultasi pribadi yang tentunya dilayani oleh 

mentor-mentor profesional yang ahli di bidangnya. Dalam menyelesaikan masalah 

ini, metode Waterfall dipilih untuk menjadi metode pengembangan aplikasi yang 

dimulai dengan tahap riset dan desain sistem yang diakhiri dengan proses testing 

dan maintenance. 

 

Kata kunci: informasi, karir, edukasi, event, Waterfall  
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ABSTRACT 

 

At this time the development of technology has developed very quickly. Information 

is very important in all aspects of life. The need for information is also important, 

one of which is in the career development process. For someone who is starting to 

develop a career, they must be confused about where to start. One way that can be 

done to prepare yourself to start the career development process is by strengthening 

your abilities and interests, such as attending workshops, bootcamps or other 

educational events. However, sometimes people have difficulty finding events or 

educational events that suit their interests due to limited information. Therefore PT. 

Qatros Teknologi Nusantara took the initiative to develop an educational event 

organizer application that is open to all people. In addition, this application also 

accommodates people who need personal consulting services which of course are 

served by professional mentors who are experts in their fields. In solving this 

problem, the Waterfall method was chosen to be an application development 

method that starts with the system research and design phase and ends with the 

testing and maintenance process. 

 

Keywords: information, career, education, event, Waterfall 

 


