PENDAHULUAN

Pada era yung serba digital ini memberi dampak dan pengaruh di bidang
pemerintahan. Tidak hanyn pemerintah pusat maupun pemerintah daerah yang
memanfaatkan internet sebagai sarana pelayanan publik secara digital. Pemerintah
tinggkat kecamatan dan desa jugs turut ambil bagian dalam pemanfastan teknologi
digital dalam memajukan pelayanan terhadap masyarakat. Salah satu instansi vang



memanfaatkan website untuk mepcapai tujsanya adalah Desa Sowan Lor
Kecamatan ~ Kedung Kabupaten  Jepara  yang  beralamat &
hurp sownnlor jeparn goad’ Kantor Desa Sowan Lor merupakan bangunan asset
desa atau kelurahan yang diperuntukan secara khusus untuk kegiatan oprasional
pemerintah desa. Kegiatan wtama di kantor Desa Sowan Lor ada beberapa contoh
yaitu Pelaksanaan kegiatan administrasi kependudukan persiapan penyusunan

ar ang tingg dan juga tetup
fokus terhadap produk ex mbuangan | wasie) yang
tidak dibutuhkan. Metode tahapan yaitu Declare
Assumption, create MPV, Run an experiment, dan feedback and research. Adapun
alasan menggunakan metode Lean LY karena proses perancangan wser experfence
secura efektif. efisien. dan tepat sasaran [5]. Dalam User fnfeface dibutuhkan
segera umtuk memproses pengembangan di dalam sistem sehingga Lean wser
experience {Lean UX) karena memiliki tingkat kelebihan padn tingkat keberhasilan
yang cepat nemun juga tetap fokus pada tingkat pemahaman terhadap product
experience yang akan di buat [6]. Di harapkan setelah adanya perancangan ulang



Li1AUX website Desa Sowan Lor dapat di jadikan sebagai bahan pertimbangan untuk
membenahi wser inferfoce dan wser experience agar dapal memberikan kemudahan
bagi pengguna website Desa Sowan lor.

1.2 Rumupsan Masalah
Berdasar latar belakang }rimg telah dismnpaikm maka pieﬂn di rumuskan
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perkuliahan.

3. Menghasilkan rekomendasi untuk pengembangan website di  masa
mendatang.



1o Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan di sini bermanfast memepermudah dan mengetohui
pembahasan vang ada dalam skripsi secara menyeluruh, maka dari itu sangat perlu
dikemukakan sistematika yang merupaken kerangka dan pedoman skripsi. Adapun
sistematika penulisannya adalah sebagai berikut:

Experiments, Feedhack and Research, Usabilitv, Prototvpe, Kuisioner, Uji
Vadiliras, Relinhifitax, uota sampling. Teori Wama, Desain Website (lavout,

colow, tipography, compasition, image).



v BAB [Il METODE PENELITIAN

Dalam bab ini mengemukakan tentang metode penelitian vang dilakukan
dalam pengembangan perancangan ulang U7X, Agar sistematis, bab metode
penelitian meliputi:
1. Jenis penelitian
2. Objek penelitian
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