BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam kehidupan, cahaya merupakan salah satu elemen yang sangat
dibutuhkan baik untuk kehidupan ma usidl, tana dan ekosistern dalam air.
i aktivitas serls membantu

.: Di Yogyakarts sendiri peminat
. Hal tersebut dapat dilihat dalam grop fae

yang dihasilkan akan berpengaruh dalam pertumbuban dan pewamaan terumbu
karang. Beberapa contoh brand lampu yang sangat popular dikalangan penghobi
aquarum laut (Reefer) antara lain Agua lluminatinon (Al), Maxpect Razor,
Orphek, Aqua Knight, dan beberapa merk lainnya. Sayangnya beberapa merk yang
telah disebutkan diatas memiliki cost yang tergolong cukup tinggi. Untuk Al Prime
16 HD buatan dari Aqua Illumination dibadrol dengan harga berkisar Rp.
4.700,000, sedangkan kompoetitornvas Maxspect RSX RS buatan Maxspect
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dibandrol dengan harga berkisar Rp 6.000.000. Hal tersebut tentunya menjadi
pertimbangan utama bagi penghobi aquarium air laut yang baru ingin memulai
aktivitas inl mengingat harga yang bisa dibilang terlampau tinggi untuk kalangan
menengal.

Selain itu, penulis juga salsh satu penghobi aquarium laut dan menjadi
member aktif didalam grl.q.*r yang berada -__ kota Yogyakarta, Adapun salah satu

€. Penelitian  menggunakan sumberdaya berbasis  epensource
menggunakan wemos D] mini

d. Penerapan system vang dapat mengatur kapan lampu mulai menyala
dan mati {sunrise - sunset) serta keadaan cahaya sant dimalam harl

fmoonlight).



1.3 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan diatas, maka dapat
dirumuskan permasalahan, “Bagaimana merancang dan membuat sebush controller
lampu aquarium berbasis Wemos DI Mini pada aguarium air laut?",

14 Tujuan Penelith
: una membuat digital
scrsaing dengan

: mym&mkmdmimmlmm:t * tenggelam secara
an pewarmaan dan pertumbuhan coral

am penelition ini adalah

I. Metode Obseryas
Merupakan metode pe engan cara mengamati dan
mempelajari secam lmsma md&p permasalaan yang lerjadi pada
system (controller) yang sedang berjalan saat ini dalam pencahayaan
aquarium faut.
2. Metode Interview
Merupakan metode pengumpulan data dengan cara mengajukan
pertanyaan dan wawancara langsung dengan beberapa reefter / penghobi



aquarium laut dengan tujuan penulis memperoleh dota yang kongkrt
dan lengkap sebagai bahan penelitian.
3. Metode Kepustakaan
Metode kepustakasn ini mengacu pada buku-buku pedoman yang
dibutukan sebagai tambahan referensi penelition, baik yang ada
diperpustakaan ataupun pada literature-literatur lain.

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalsh, identifikasi masalah,
perumusan  masalah, batasan masalsh, metode penelitan, dan  sistematika

penulisan,
BAB II. LANDASAN TEORI



Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka dan teori-teori dari hasil studi
pustaka yang digunakan oleh penulis sebagai landasan dasar penelitian. Dalam hal
ini mencangkup tentang microcontroller Arduine Unp. Wemos DI Mini, dan
OLED.

BAB IIT. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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