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INTISARI 

 

Jogja Adventure merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di jasa 

persewaan, dimana sistem sewa masih ditangani oleh manual dan kurang dari nilai 

optimal, prosesnya termasuk kegiatan leasing mulai dari pemberian informasi sewa, 

pemesanan manajemen data, hal ini. Studi bertujuan untuk mengetahui sistem yang 

sedang berjalan, membuat perancangan sistem, analisis dan pengujian sistem dan 

penerapan sistem informasi sewa guna usaha. Penelitian ini berguna untuk 

membangun sistem informasi penyewaan alat outdoor di Jogja Adventure dengan 

menggunakan situs online.   

Pengumpulan data yang digunakan meliputi wawancara dan observasi 

untuk memperoleh data dan informasi yang dibutuhkan. Metode perancangan 

dalam pembuatan sistem informasi ini menggunakan UML(Unified Modelling 

Language) dan menggunakan Bahasa pemograman PHP dengan MYSQL sebegai 

database. Hasil dari perancangan sistem ini adalah sistem informasi penyewan alat 

outdoor berbasis website yang meliputi proses penyewaan alat, pengelolaan data 

alat, pengelolaan penyewa dan laporan. 

Dengan dibangunnya sistem informasi penyewaan alat outdoor berbasis 

web ini diharapkan dapat meningkatkan penyewaan peralatan di Jogja Adventure, 

mempermudah penyewa proses pembayaran tagihan, serta memudahkan informasi 

penyewaan barang tersedia di Jogja Adventure.  

 

Kata kunci: Jogja Adventure, sewa, web, sistem, informasi.  
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ABSTRACT 

 

Jogja Adventure is one of the companies engaged in rental services, where 

the rental system is still handled manually and is less than optimal, the process 

includes leasing activities starting from providing rental information, ordering data 

management, this matter. The study aims to determine the running system, make 

system design, system analysis and testing and implementation of leasing 

information systems. This research is useful for building an information system for 

outdoor equipment rental in Jogja Adventure using an online site. 

The data collection used includes interviews and observations to obtain the 

required data and information. The design method for making this information 

system uses UML (Unified Modeling Language) and uses the PHP programming 

language with MYSQL as a database. The result of this system design is a website-

based information system for outdoor equipment tenants which includes the 

equipment rental process, equipment data management, tenant management and 

reports. 

With the development of this web-based outdoor equipment rental 

information system, it is hoped that it can increase equipment rental at Jogja 

Adventure, make it easier for tenants to process bill payments, and make it easier 

for information on rental goods to be available at Jogja Adventure. 

 

Keywords: Jogja Adventure, rental, web, system, information. 

 

 

 

 

 

 

 

 


