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2. Tahap pertemanan
Pada tahap pe ini . 15 virtual HUMAN LIVIK
memulai patenunau dengan bmug-quUBG MOBILE bersama,
dengan hal tersebut membuat hubungan mereka menjadi semakin erat,
dan antar individu bisa saling mengenal lebih dekat.
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3. Tahap saling terbuka
Pada tahap saling terbuka ini anggota komunitas virtual HUMAN
LIVIK sudah mulai memiliki pribadi vang terbuka. ditandai dengan
merekn sudah bermain game bersama sehingga pada saat bermain
game PUBG MOBILE tersebut mereka dapal bukomumkmdengm

s s in game online PURG
MOBILE vang tidak memiliki teman untub i tidak ada tim jika ingin
jhﬂdnlmnkﬂmpatmm=FUEGMﬂﬂfLEbmdmgmmherguMugdmgm
komunitas geme di aplikasi DISCORD, di aplikasi IHSCORD ini banyak yang
menggunakan untuk membentuk  komunitas plover, dengan bergabung ke
komunitas tersebut banyak manfaat seperti bisa mendapatkan teman main sebagai
tim, bisa saling bertukar informasi mengenai seputar game PUBG MOBILE.



2. Dengan adanya penelitian ini diharapkan untuk para pemain game online yang
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